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EDITORIAL

Pesquisar, investigar, observar e descobrir sdo competéncias
intrinsecas de pessoas que vivem abertas ao processo de
crescimento profissional continuo. A pesquisa resume tudo isso além
de ser o melhor caminho para gque uma situagéo problema possa ser
entendida e assistida com praticas ageis que buscam elucidar
situacdes com foco na melhoria de pessoas e processos. Ela também
& a responsavel para que caminhos desconhecidos, obscuros ou que
ndo apresentam os melhores resultados possam ser transformados.

Pesquisadores sdo pessoas gue tém a capacidade de trazer ao
mundo novos olhares, questionamentos, provocacdes, explanacdes
responsaveis pelo avanco da ciéncia e com foco na construcdo do
novo.

Neste momento o mundo vive um misto de insegurancga, de
ocorréncias néo lineares, que fazemcom que os pesquisadores se
fogquem na producdo de solugdes que permitam proteger a vida,
manter a saudde, reorganizar as comunidades, ressignificar as
relacdes pessoais, restabelecer a economia e proporcionar seguranca
ao mundo.

A pandemia ocasionada pelo surgimento do SARS-CoV-2 veio
mostrar ac mundo uma fragilidade iminente, mas também trouxe a
descoberta da capacidade que todos tém de propiciar novos
caminhos e novas solugdes por meio das pesquisas.

Nesse contexto, foi interessante observar a capacidade de
transformacéo e inovacgdo que todas as areas de conhecimento
movimentaram para construir um novo cendrio, possivel, para um
mundo ainda distante de muitoes individuos.

A drea das ciéncias bioldgicas e da salde foram o grande foco -
financeiro e emocional - das pesquisas e descobertas com o objetivo
de erradicar ou minimizar os efeitos destrutivos da pandemia sobre a
populacdo mundial. Sendo assim, milhares de pesquisadores foram a
busca de solucdes efetivas para o enfrentamento da pandemia.

As areas dasalde e das ciéncias humanas se uniram na busca de
entender como a mudanca abrupta de comportamento frente a
necessidade do isolamento poderia fragilizar a populacdo mundial.
QOutro ponto importante foi trazer a lembranca varios eventos que
impactaram o desenvolvimento da humanidade no decorrer da
histéria e gque puderam ser superados, mesmo em meio a grandes
perdas. A comunicacdo e a sinestesia foram desafios determinantes
de ligac8o entre as pessoas e a manutencio da salde emocional e
coletiva dos povos, preservando direitos e afirmando os deveres de
cada cidadao.

As ciéncias exatas, por meio da tecnologia e de novos produtos,
vieram como determinante elo entre os povos ha comunicagdo e
manutencdo das atividades laborativas na indUstria, no comércio e
na prestacao de servigos. A mudanca de rota do presencial para o
virtual foi um dos maiores desafios para todas as areas de atuacdo e
que foi superado com grandes pesquisas focadas no mundo digital.

Nas areas das ciéncias agrarias foi imprescindivel promover uma
reflexdo intensa e sistémica na agroecologia e na construcdo de
ecossistemas economicamente sustentdveis para a manutencdo e
fortalecimento dos produtores rurais locais, bem como do
reconhecimento da for¢a da agricultura familiar em nosso pafs.

Apds todos esses eventos, o mundo vive um momento em que a
pesquisa € o Unico recurso capaz de embasar as a¢des necessarias
para gue se possa ter sucesso em viver esse "novo normal’,
ressignificar e promover o crescimento mundial.

01 de Dezembro de 2021.

Prof. Dr. Fabio Alexandre Guimarées Botteon
Coordenador de Comunicacao Cientifica

Prof. Dr. Alexandre Teixeira de Souza
Reitor
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CULTURA DEUM POVO - FOLCLORE BRASILEIRO
Joao Vicente Rosendo Jakelaitis, Claudinéia Ferreira Dos Santos

Autor(a) curso de 1> ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - St. George School, Rua Anténio
Aparecido Malheiros,1640. Adamantina - SP. izarosendo2018@gmail.com, neiaciadafesta@
yahoo.com.br

Resumo: O presente trabalho tem por objetivo expor através de maquete, o assunto Cultura de
um povo FOLCLORE, sendo um conjunto de manifestacdes da cultura popular que sao tipicas de
um determinado povo e transmitidas de geracao para geracao, sendo apresentada através deste
por diversas acoes que determinam herancas culturais existentes no cotidiano do povo. Tais
costumes estao presentes em diversas regides do Brasil como: Cantigas populares, parlendas,
trava-linguas, adivinhas, dancas, lendas, brinquedos, brincadeiras folcléricas e culinaria.
Por meio deste trabalho a finalidade é apresentar um pouco sobre essa cultura marcante e
existencial no povo brasileiro. De acordo com tema exposto na apostila ELEVA Plataforma de
ensino essas praticas permitem as criancas brincar com as palavras, se divertirem com os ritmos
e interagirem com a turma por se tratar de atividades que envolvem a lingua falada e escrita. Para
complementar o estudo sobre o folclore, foi desenvolvido pesquisas, confeccao de brinquedos
folcléricos, apresentacdes musicais de cantigas populares, concurso de trava-linguas, escrita
espontanea de textos de memadria como cantigas e parlendas, leituras de lendas e brincadeiras
de adivinhas. Esse estudo, permite que as criancas resgatem a memaéria de um movimento sem
idade declarada com o objetivo de manter viva a histéria cultural do Brasil e de enfatizar ariqueza
e a pluralidade de nossa cultura. De acordo com o trabalho desenvolvido em sala de aula, os
alunos puderam aprender a pesquisar, trocar experiéncias com os demais colegas, compartilhar
aprendizados com a familia, trabalhar em equipe e aprender a produzir textos de uma maneira
divertida, significativa e prazerosa, além de conhecer um pouco mais sobre essas manifestacoes
populares que enriquecem a nossa cultura, sendo avaliados durante as atividades desenvolvidas
na apostila, pela participacao e engajamento durante a realizacao dos trabalhos

Palavras-Chave: Cultura. Povo. Brasil. Manifestacoes. Geracao

A ALICIACAO VELADA DA MIDIA QUANTO AS OPERACOES POLICIAIS NO BRASIL
Brenda Lelis Lucas, Vinicius Ussifati Chitero

Autor(a) cursode 9 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Escola 13 de Junho - Colégio Obijetivo,
Rua Corumba, 455. Junqueirdpolis - SP. brendalellislucas@gmail.com, regianecassialellis@gmail.
com

Resumo: Esta sendo recorrente ouvir sobre midia parcial nos ultimos tempos, principalmente
guando se trata da relacao do governo e alguns veiculos de comunicacdo. Tendo em vista essas
discussoes, resolvi analisar manchetes divulgadas na midia Nacional que tratam de operacoes
policiais no Brasil. Midia, segundo a morfologia, significa a difusao de informacodes e transmissao
de mensagens por veiculos de comunicacdo, ou seja, ndo deveria transmitir informacoes
incompletas ou até mesmo irreais como fazem. Foram analisadas, ao todo, quatro manchetes
sobre a Operacao Exceptis feita pela CORE PCRJ na comunidade do Jacarezinho no Rio de
Janeiro e outras trés manchetes sobre o caso do invasor e assassino Lazaro Barbosa em Goias.
Foi feita também uma pesquisa virtual com dez pessoas que representaram sua opiniao sobre
a parcialidade da midia, fontes que acompanham, se ja foram influenciadas por essa pratica e
se tém conhecimento para reconhecer tal acado . Por fim, ha varias estratégias para as pessoas
reconhecerem se a midia estd sendo parcial, como por exemplo acompanhar varias fontes
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ou ler a noticia por completo e ndo s6 a manchete. Estas estratégias ajudarao as pessoas a se
prevenirem de ter a opinido influenciada, preservando o direito de opinido livre. Pode-se concluir
que muitas fontes distorcem fatos ou sé apresentam uma parte da histéria, com expressoes que
manipulam, de forma velada, a opinido dos leitores. Portanto, esta evidente que o conhecimento
e até o dominio das pessoas por sobre esse assunto é tdo importante, para que elas ndo se deixem
influenciar por essa pratica abusiva dos veiculos de comunicacao atuais.

Palavras-Chave: Midia. Parcial. Policiais. Opinido . Influéncia

A DIFICIL SOBREVIVENCIA DOS ANIMAIS SILVESTRES DO BRASIL DEPOIS QUE A
SECA ATUAL AVANCA PELO PAIS, SOMADA AO TRAFICO E AO DESMATAMENTO

Arthur Pajeha Lopes Okada, Olga Amara Pagehu Garcia Lopes Okada

Autor(a) curso de 22 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Colégio Madre Clélia Merloni,
Alameda Expediciondrios, 958. Adamantina - SP. arthur.okada@alunos.sagradoeducacao.com.
br, olgaamara88@gmail.com

Resumo: Animalsilvestre é aquele quevive nanaturezaendotem (oundodeveriater)contatocom
os humanos. Chamamos de biodiversidade - ou diversidade biolégica - ariqueza e a variedade do
mundo natural, onde fica a maior parte dos habitats dos animais silvestres. Atualmente, o Brasil
vive a pior seca dos ultimos 920 anos e ha muitos estudos sobre o impacto dela aos humanos. Ha
uma grande busca de solucdes para o abastecimento das cidades, da industria e comércio, mas
pouco se fala sobre o sofrimento dos animais silvestres nesse cenario. O objetivo desse trabalho
€ avaliar possibilidades de sobrevivéncia dos animais silvestres do Brasil diante de velhas
dificuldades, como o desmatamento e trafico de animais, somados a seca que vem assolando
nosso pais atualmente, através do estudo de bibliografias e analises de graficos e mapas. O bioma
mais citado quando se fala em falta de preservacao ambiental e morte de animais é o Pantanal,
mas o Cerrado, que é seu bioma vizinho, vem sofrendo cada vez mais com esse fatores e também
com a seca,além de partes da Mata Atlantica. O IBAMA (Instituto Brasileiro do Meio Ambiente
e dos Recursos Naturais Renovaveis), através dos CETAS (Centros de Triagem de Animais
Silvestres) é o 6rgao do governo federal que realiza o mapeamento e controle das espécies de
animais silvestres no nosso pais. O CRAS (Centro de Reabilitacdo de Animais Silvestres) foi
um dos primeiros Centros de Triagem de Animais Silvestres criados no Brasil e desenvolve um
importante trabalho, que vai muito além da captura e soltura de animais silvestres que precisam
de ajuda. Nessa luta por salvar todos os animais silvestres que estao em situacao de risco, ha
também ONG (organizacdes ndo governamentais) que investem ndo sé nessa parte, mas também
no trabalho de conscientizacao da populacao para que saibam agir quando se depararem com
um animal silvestre fora do seu habitat natural, além de esclarecer sobre os males do trafico de
animais e desmatamento. Ha uma grande preocupacao de que muitas espécies podem entrar em
extincao, caso nao seja realizado um trabalho conjunto.

Palavras-Chave: Animal Silvestre. Seca. Biodiversidade. Conscientizacido. Preservacao

A IMPORT NCIA DE APRENDER UMA SEGUNDA LINGUA
Isaac Seiji Tagawa, Edna Aparecida Erler, Ana Paula Milanezi

Autor(a) cursode 82 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - EEHELEN KELLER, Alameda Armindo
Silva 360. Adamantina - SP. isaactagawa24583@gmail.com, julioyukio44@gmail.com



Resumo: Lingua Estrangeira Atualmente, precisamos de bastante conhecimento para obtermos
um bom emprego e um bom salario, muitas vezes precisamos de uma segunda para podermos
exercer um bom cargo. Essa segunda lingua pode nos ajudar muito e em diversas situacées como
viagens, o uso de aparelhos eletrénicos, e principalmente a conversa. Em meu caso a linguagem
japonesa que estou estudando € algo mais cultural e por pura curiosidade minhade aprender uma
nova lingua, e também de conhecer a descendéncia dos meus antepassados. Além do mais, a arte
cultural da escrita € bem complexa, e exige muitas repeticdes devido ao simbolos que sdao quase
gue parecidos. Lembrando que na Lingua Portuguesa, aprendemos toda a estrutura, os estilos
de escrita, o estilo de texto, as pontuacdes. Em Japonés, a escrita também requer todos esses
requisitos, fazendo com que o estudante tenha que ter a habilidade de escrita, e compreensao
de desenvolver com estrutura esse estilo. Sabemos que a arte de escrever em japonés é milenar,
assim aprender traz aprimoramento, capacidade, habilidade e muitas repeticées durante anos.
A arte dos simbolos é milenar, e isso me deixou interessado, assim como meus pais sabem ler
e escrever a lingua japonesa, acredito que eu também deva contribuir nessa linhagem. Os
japoneses sao de uma cultura rica, possuem rituais e uma politica de realeza, assim torna mais
atraente aprender. O Japao também tem contribuido muito para a imigracao de brasileiro que
vao com intencao de trabalhos, as vezes arduos e vantajosos. Tornando-o atraente.

Palavras-Chave: Lingua Estrangeira. O Japonés. Idioma. Cultura. Descendentes

ALZHEIMER NO BRASIL
Vinicius Goncalves Monteiro, Aline Pimentel Meneghetti

Autor(a) curso de 82 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - St. George School, Rod. Com. Joio
Ribeiro De Barros, Km. 584,5 . Lucélia - SP. monteiroviniO8@gmail.com, helida_51@hotmail.com

Resumo: Este trabalho tem a proposta de aprender sobre as doencas degenerativas do sistema
nervoso e refletir sobre a ajuda do governo com essas doencas. Trata-se de uma revisao
de literatura, na qual foi feito levantamento bibliografico nas bases de dados nacionais e
internacionais. Foram empregados os descritores em saude: ldoso, Qualidade de Vida, Doenca
de Alzheimer no Brasil. Como existem varias Doencas neuro degenerativas do sistema nervoso
gue causam lesdes nas células, podendo afetar a visao, tecidos, vasos sanguineos, 0ssos,
entre outros. Essas doencas sao cronicas, que afetam as células do corpo de forma continua e
irreversivel, limitando as funcdes basicas do corpo, como o movimento, respiracao e o raciocinio,
as vezes levando a casos de morte. O surgimento dessas doencas esta relacionado com aspectos
genéticos, tendo um publico alvo em maior parte de idosos, podemos dar como exemplos dessas
doencas: o Mal de Alzheimer, o Mal de Parkinson, a Esclerose Multipla, a Distrofia Muscular,
Esclerose Lateral Amiotrofica (ELA) e Atrofia Muscular espinhal (AME) .Até hoje ndo ha uma
causa especifica e nem cura, porém possui tratamentos especificos para cada uma delas. O uso
de medicamentos aliviam os sintomas e proporcionam uma melhor qualidade de vida, porém
ha dificuldade adquiri-lo devido ao seu alto custo. Neste trabalho o foco principal é no Mal de
Alzheimer, onde sera descrito o que &, quais sao seus sintomas iniciais, suas causas € como o
governo favorece ajuda nas realizacdes dos tratamentos, com: remédios, médicos e exames.
Também o indice de idosos que possuem a doenca e nao conseguem ter acesso ao tratamento.
Considerando a tendéncia de envelhecimento das populacoes, trata-se de um cendrio desafiador
sobre a doenca em si e principalmente a dificuldade no tratamento no Brasil em relacdo ao Mal
de Alzheimer.

Palavras-Chave: Mal De Alzheimer. Idoso. Qualidade De Vida. Tratamento. Remédio
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ANALISE LITERARIA DOM CASMURRO
Amanda Andrade De Souza, Edna Aparecida Erler, Maria Luiza Gasparotto Da Silva

Autor(a) curso de 82 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - E E HELEN KELLER, Rua Valentim
Brandani, 148. Adamantina - SP. amandandrade5712@outlook.com, luis.andes@hotmail.com

Resumo: A andlise do enredo personagens contexto histérico e o Enigma final envolve a obra de
Dom Casmurro de Machado de Assis. Acreditamos que, mediante contexto histérico do livro, A
Traicao o que envolve Capitu e Bentinho deve ser analisada com cuidado. Bentinho é narrador
e protagonista conta a histéria de sua vida, localizando o adultério que se acha vitima. Capitu
€ namorada e posteriormente esposa de Escobar, € o melhor amigo de dentro e compéem com
Capitu o tridangulo amoroso, em que o narrador vé sua vida transformada apds a morte da morte
do seu primeiro filho. A mae de Bento Santiago jurou que o segundo seria Padre Bentinho e
Capitu com gquem comeca um namoro, fato este que reforca a falta de vocacdo do menino para o
gue a mae desejava e ele acaba entrando para um seminario. La dentro torna-se o melhor amigo
de Escobar apds algum tempo eles conversam seus pais a tird-lo do seminario dessa forma em
direito e casa-se com Capitu. Escobar casa-se com Sancha melhor amiga de Capitu Ezequiel filho
de Bentinho Capitu Escobar morre afogado na praia no velério dentinho nota café Entao nao
havia percebido a maior dela é assombrosas semelhanca entre seu filho e seu amigo Escobar
diante de tal situacao dentinho de se cometer suicidio envenenando uma xicara de café Ezequiel
Entra na sala e dentinho decide matar também a ele mas desisti no Ultimo momento capitulo
assistir a cena e lamenta pelo ciiime do seu esposo que segundo ele

Palavras-Chave: Tridngulo Amoroso. Traicdo. Romance. Literatura. Olhos Ambiguos

ASPECTOS DO SETORES PRIMARIO, SECUNDARIO E TERCIARIO.
Laura Da Silva Vitoriano, Tatiana Leal De Souza

Autor(a) curso de 4° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - EMEF OCTAVIANO JOSAZ CORRAA
, Rua: Carlos Burjato, 230. Flérida Paulista - SP. 1149719692@edu.floridapaulista.sp.gov.br,
michele-silval938@hotmail.com

Resumo: O presente trabalho tem por objetivo expor através do trabalho em maquete, os
aspectos dos setores primario, secundario e tercidrio. Segundo o tema, exposto no livro A
Aprender e Relacionar (Histéria e Geografia) do 4° ano, da editora Moderna, o tema desenvolve-
se através das caracteristicas dos trés setores da economia, sendo que o setor primario significa:
atividades ligadas a agricultura, a pecuaria e ao extrativismo. Ja o setor secundario, simboliza,
as atividades de transformacao dos recursos naturais em produtos, mercadorias ou bens de
consumo (industrias) e o setor terciario, sdo as atividades de comércio e prestacio de servicos
(escolas, hotéis, hospitais, bancos, etc.) Dessa forma, conseguimos compreender todo o processo
gue vai desde a exploracao dos recursos naturais a industrializacao e utilizacdo dos produtos.
Portanto, o setor primario é a drea em que as pessoas retiram os elementos da natureza
(extrativismo) ou cultivam algum tipo de matéria-prima no campo (agropecuaria). Assim, tudo
0 que é produzido nesse setor é chamado de produto primario. Exemplo: cultivo e producao
de café; extracao de ouro ou prata. Setor secundario é a area responsavel por transformar as
matérias-primas em mercadorias industrializadas. E o setor da producdo industrial. Exemplo:
moagem, refino e empacotamento do café para o consumo; producao e confeccao de joias, etc.
Por fim, temos o setor terciario: é o setor de comércio e servicos. E a drea da economia em que os
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produtos s3o direcionados ao consumidor. E também o setor em que ocorrem as atividades que
nao estao relacionadas a producao de mercadorias, como a educacao, o transporte, o turismo, a
administracao publica, entre outros. Exemplos: supermercados,empresas de limpezae vigilancia,
escolas, hospitais, entre outros. Portanto, durante a realizacdo do trabalho, os alunos decidiram
amelhor maneira parademonstrar o assunto através de maquete e com criatividade. A base para
a maquete foi realizada em placa de isopor, e na confeccao, utilizaram diversos materiais como:
cola, tesoura, massa de modelar, papelao, pincéis, tintas, palitos de madeira, papéis variados,
EV.A, colaquente,entre outros materiais. Esse temafoitrabalhado através de leituras, atividades,
discussdes e como avaliacao do assunto, eles realizaram o trabalho em maquete e apresentaram
para os demais alunos da turma. Além de aprenderem muito sobre o tema estudado, os alunos
puderam vivenciar o contato com espacos reais reduzidos pela representacdo na maquete,
envolvendo-se de maneira pratica e dindmica.

Palavras-Chave: Aspectos. Setores. Primario. Secundario. Terciario

BE-A-BA CIFRAO
Jennifer Mylena De Carvalho, Marcos Aparecido De Souza
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Resumo: O Projeto “BE-A-BA Cifrdo” consiste numa tentativa de esquematizar os elementos
basicos do fluxo do dinheiro na economia, destacando a presenca e o entrelacamento de
pessoas e instituicoes de uma maneira conjunta e interligada. Pretendemos articular nogoes
elementares, visando integrar agentes econdémicos, ideias e ideologias, de um ponto de vista
critico. Nossa analise, além de pontuar fatos e fatores, tera o objetivo de contrapor duas visdes
econdmicas: a dos economistas Friedman e Keynes. Por um lado, apresentaremos qual é o papel
do Estado, dos Bancos, das Empresas e das Familias; por outro, mostraremos que a légica de
inter-relacionamento dos diversos atores econbmicos pode ser mais ou menos funcional, ou
seja, pode fomentar o aguecimento da economia, ou simplesmente drenar a riqueza para uma
minoria de privilegiados que lucram sem produzir. Nossa abordagem, adaptada ao nivel de
Ensino Fundamental, serd esquematica, compreensiva e critica. Mesmo sem aprofundar os
elementos da micro e da macroeconomia, nossa meta é colocar énfase no papel do Estado para
produzir demanda com efeito multiplicativo, além de apontar para os riscos sempre presentes
de o Estado se tornar refém de agentes econdmicos poderosos, colocando a politica a servico de
interesses econdmicos de determinados grupos, o que torna o dinamismo da economia pouco
funcional, e a realidade social cada vez mais atingida pela desigualdade e pela recessao. Através
de uma abordagem sintética e reflexiva, em nivel basico, elementar, buscamos trazer alguma
contribuicdo para o debate politico e econémico no Ensino Fundamental. Em nossa analise
e reflexao, utilizaremos bolas de isopor ligadas por varetas, para construir um organograma
compreensivo e critico. As conclusdes do projeto “BEABA Cifrdo” foram apresentadas para 7
(sete) turmas da escola Waldomiro Sampaio de Souza, de Sagres.

Palavras-Chave: Dinheiro. Economia. Bancos. Empresas. Politica Econémica

BURACOS NEGROS
Valentina Scagnolato, Andre Luis Scagnolato

Autor(a) curso de 2° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - COLEGIO ADAMANTINENSE,

12



Alameda lhity Endo, 234. Adamantina - SP. v.scagnolato@gmail.com, scagnolato@gmail.com

Resumo: O universo tem aproximadamente 14 bilhdes de anos. Ele comecou a partir de uma
explosdo chamada Big Bang. O Big Bang é conhecido como “o comeco de tudo”. Antes dele
havia uma pequena estrela com muita luz e energia que explodiu e deu inicio ao universo que
conhecemos hoje. Em nosso universo ha diferentes formas de materiais, como séis, luas,
estrelas, planetas, cometas, galaxias entre outros corpos celestes. Um dos corpos celestes
mais interessantes sao os buracos negros. Eles sdo interessantes porque sao corpos celestes
misteriosos, ja que nenhum cientista descobriu o que ha depois do buraco negro. O cientista
gue mais estudou sobre os buracos negros foi Stephen Hawking. Stephen Hawking acreditava
gue os buracos negros podiam ser passagens para outros universos paralelos, o que nunca foi
comprovado. Outros cientistas acreditam que tudo que entra em um buraco negro é destruido.
Atualmente a ciéncia conhece dois tipos de buracos negros: o Estelar e o Supermassivo. O buraco
negro Estelar é formado pela morte de uma estrela gigante, deixando seu nucleo pequeno, denso
e cheio de gravidade. Essa gravidade atrai tudo o que esta por perto, levando para dentro do
buraconegro, tudo ésugado,nemaluzescapa. O buraco negro Supermassivo pode conteramassa
de milhdes de sdis e por ser muito maior que o Estelar ele tem a gravidade mais distribuida. Se
fosse possivel cruzar o horizonte de eventos de um buraco negro, assim mesmo encontrariamos
o ponto mais alto da gravidade, chamada de singularidade. E nesse ponto que tudo que entra
ali é espaguetado, levando a conclusao que nada pode sobreviver a este incrivel corpo celeste.
Estudar os buracos negos pode fazer as futuras geracoes aprenderem sobre viagens espaciais
entre outras descobertas fantasticas.

Palavras-Chave: Buracos Negros. Corpos Celestes. Universo. Big Bang. Stephen Hawking

CIRCUITO ELETRICO NO ARDUINO QUE REPRESENTA UM SEMAFORO DE
VEICULOS ASSOCIADO AO DE PEDESTRES REALIZADO NA PLATAFORMA ONLINE
TINKERCAD

Jamily Francisco Rizatti, Laiza Erler Janegitz

Autor(a) curso de 82 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Colégio Objetivo, Rua Prudente De
Moraes 350. Adamantina - SP. jamily.f43@yahoo.com, jamilyfranciscorizatti@gmail.com

Resumo: Neste projeto buscamos simular o funcionamento de um semaforo de veiculos, que
utiliza trés leds (vermelho amarelo e verde), que devem acender de acordo com a sequéncia e o
tempo estabelecido, além de funcionar de forma associada ao semaforo de pedestres, com dois
leds, o vermelho e o verde. O projeto foi desenvolvido na plataforma online tinkercad, nas aulas
online de programacao e robética. Destacamos que iniciamos tal projeto no periodo de aulas
remotas devido a pandemia da Covid 19. Além disso, usamos a linguagem de blocos, que é uma
das linguagens disponiveis na plataforma. Enquanto o LED vermelho do semaforo para veiculos
estiver aceso o LED verde do semaforo de pedestres, acendera também, durante cinco segundos.
Depois, ambos desligam e sera ligado o LED verde para os veiculos e o LED vermelho para os
pedestres. O LED verde para veiculos ficara acesso durante trés segundos e o vermelho para
pedestres ficard aceso durante cinco segundos. Apds isso, o LED verde de veiculos apaga e o
amarelo acende, que ficara aceso durante dois segundos. O vermelho de pedestres se mantém
aceso. Essa sequéncia se repete, até que mandemos parar. Para concluir o projeto foi utilizado
um resistor, com resisténcia de quarenta e oito pontos um ohms, dois led verdes, dois vermelhos
e um amarelo, uma placa protoboard (placa de ensaio pequena) e um uma placa Arduino uno
R3. Foram utilizados os pinos digitais. Usando os codigos temos algumas maneiras diferentes de
fazer o semaforo de veiculos associado ao de pedestres. A plataforma aceita ligacdes como alto
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e desligado como baixo.

Palavras-Chave: Robética. Programacao. Arduino. Tinkercad. Circuito Elétrico

CONSUMISTA,EU?
Maria Jualia Nery Da Costa, Anajara Koli Paiva De Libero
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Paineira, 555; . Osvaldo Cruz - SP. mariajulianerydacosta@gmail.com.br, roselineryl@hotmail.
com

Resumo: Cadavez mais, somos expostos a novas tecnologias, além de sermos influenciados pelas
midias digitais, presentes em todo lugar. Desde pequenos nds temos a interacao, e crescemos
ao lado de propagandas, venda de produtos e compras excessivas. Como essas midias trazem
grandes impactos e visibilidade a nossa sociedade, tudo a nossa volta tem alguma mensagem
exposta, sendo nas redes sociais, canais de Tvs, eventos na internet. Diversos produtos sao
mostrados, sendo utilizados por varias pessoas, inclusive celebridades influentes, e logo, vemos
varios produtosemtendéncia,emdecorrénciadeumagrandedivulgacao.Essastendénciasgeram
muitas compras, onde as pessoas buscam estar na moda, as vezes para ter aceitacao dos outros
ao seu redor, e também por vontade de possuir algo tao desejado por muitos. Durante a pandemia
do Covid-19, a privacao social desenvolveu diversas consequéncias...comércios fecharam, lojas
diminuiram seus lucros, e o e-commerce aumentou suas vendas, intensificando assim uma nova
forma de ganhar dinheiro. O distanciamento social, gerou o aumento do consumismo, que seria
o ato de comprar excessivamente, comportamento destrutivo que gera diversos impactos nas
vidas das pessoas e no meio ambiente. O ato de comprar algo para si, ou para alguém de quem
vocé gosta, liberaumasensacaode prazer erealizacao, porémisso é constituido por umasensacao
momentanea, que acaba te viciando, e te fazendo gastar dinheiro com coisas que vocé as vezes
nem necessita. Este ato é semelhante ao de usuarios quimicos, que utilizam de substancias para
obter sensacoes de prazer momentaneas, buscando novos estimulos de felicidade e se tornando
aunicaformade ter, de forma facil. Podemos relacionar ao vicio gerado pelo consumismo, onde a
pessoa compra de forma compulsiva, cada vez mais e mais, gastando seu dinheiro rapidamente, e
acumulando coisas. Mas elarealmente necessita dessas coisas? O ato de comprar é cada vez mais
estimulado pelas midias sociais, e as suas comunidades, pois geram muito dinheiro as pessoas
desenvolvedoras dos produtos, langcando novos modelos e versoes de algo de sucesso. Surgindo
a cada momento uma nova desculpa, para comprarmos! Entretanto, é importante termos nocao
dos gastos, onde investimos o dinheiro, e se realmente possuimos a necessidade de trocar de
produto e/ou ter ele, afinal o consumo de forma exagerada sé ira nos prejudicar negativamente.
A partir desses conhecimentos, desenvolvemos nosso projeto do Eixo Integrador Interareas:
“CONSUMISTA, EU?”. Traremos as informacdes encontradas, as pessoas, através de um quiz
informativo. Além do mais, sera feita uma feira da troca, que faz énfase no slogan que criamos:
“MAIS DE UM ANO SEM USAR, TA NA HORA DE DOAR!”’, trazendo uma reflexdo sobre a
necessidade de adquirir algum produto. Com base nisso, estamos arrecadando roupas, calcados
e acessorios em bom estado para no fim serem trocados por alimentos, de modo que cada pessoa
qgue trouxer algum alimento tera oportunidade de adquirir um acessério, roupa ou sapato. Assim
beneficiando ambos os lados, sendo que, os alimentos serdao doados para familias em situacao de
vulnerabilidade da pandemia.

Palavras-Chave: Consumismo . Aumento . Necessidade. Doar . Troca
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Resumo: E notavel o crescimento do consumismo na atual sociedade capitalista. Tal fato
acontece buscando a manutencao da circulacao de capitais a fim de garantir a geracao de lucros
pelos donos dos meios de producao, promovendo a acumulacido de capital por parte desta
classe, chamada elite econbmica, impactando negativamente na sociedade, pela necessidade
de utilizacdo da natureza na producao de bens e servicos. O fendbmeno do consumismo esta
relacionado com o que os individuos consomem muitas vezes sem necessidade, pela ideia
hegemobnica proposta e efetivada, de que “ter” é um ato que promove a sensacao de bem-estar,
deixando um pouco de lado a necessidade de desenvolver as identidades para formar o “ser”. A
sociedade desta maneira, é devotada a aquisicao de bens e obtencao de lucro, tendo este como
o unico modelo aceitavel de viver. Pretende-se entao, refletir em como o consumo exagerado
ocorre mediado pelas ideias trazidas pela burguesia, principalmente através dos meios de
comunicacao, como constantes propagandas, procurando manter a hegemonia, acumulando
capital, semdividir de maneiraigualitaria com a classe trabalhadora, e assim se distanciar de uma
transformacao social, reproduzindo a maquina do modo de producao capitalista. Estas reflexdes
se darao por perspectiva metodolégica fundamentada de maneira critica e emancipatoéria, longe
de concepcoes acriticas ou critico-reprodutivistas, buscando sempre formar entendimento
de como a classe trabalhadora, através de sua forca conjunta, pode desenvolver acoes para
transformar a sociedade atual, onde o homem é explorado pelo homem, em que uma classe se
sobrepode aoutra, moldando atitudes e pensamentos, através dos ideais dos detentores do poder,
tornando os individuos da sociedade, compradores compulsivos, produzindo falsa consciéncia
de satisfacao no ato de comprar e gerando, muitas vezes, pensamentos de rejeicao de si mesmos,
pelo constante fracasso e atitudes de competicao, onde um nao vé ao outro como membro da
mesma espécie, ser humano.

Palavras-Chave: Capitalista. Classe trabalhadora. Consumo. Elite econémica. Natureza

CROMOSSOMOS E IDIOGRAMA
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Resumo: A propostadesse trabalho é refletir e analisar o avanco da Ciénciae Tecnologia, sobre os
estudos dos “Cromossomos”, apds anos de investimentos de inimeros cientistas e fildsofos indo
em busca de respostas para entender como as caracteristicas eram passadas aos descendentes.
Na contemporaneidade, sabemos determinar o significado de muitos termos: células, DNA,
idiograma, cariétipo e cromatina. E, acerca do assunto-chave do projeto, os cromossomos, e
como sua alteracdo pode ocasionar incontaveis sindromes, dando maior énfase a Sindrome
de Down, relatando as caracteristicas fenotipicas, em adicao as dificuldades encontradas pelo
individuo, sendo vitima de variadas complicacdes na saude, afora a incapacidade, muitas vezes,
de ouvir e falar normalmente, tendo sua estatura menor, com tendéncias a obesidade e doencas
enddécrinas, aumentando também o risco de infeccdes “principalmente as otites, infeccoes de
ouvido” e leucemias. No que diz respeito a aprendizagem, ela é prejudicada, tornando-se mais

15



lenta que o normal, devido ao comprometimento intelectual. As sindromes, assim como a de
Angelman, Turner, Klinefelter, Jacobs, Patau e Triplo X, sdo desafios colocados a frente de escolas,
pais e professores, no qual o objetivo a ser alcancado é a maior participacao destes grupos nestes
institutos, por meio de atividades mais dindmicas, simples, que possam ser compreendidas pelo
estudante. Ademais,oconviviocomcriancas de desenvolvimento considerando normal é benéfico
para ambos, aprendendo a respeitar e dialogar, contribuindo para o desenvolvimento emocional
e social com o acolhimento de colegas e professores. E dever de todos entender que temos de
dar uma ajuda adicional quando necessario, e que isso ndo ocorre somente com alunos menos
desenvolvidos intelectualmente, mas sim com todos. Por fim, analiso investir em minhas linhas
a opressao e discriminacao contra os estudantes que tém tais sindromes ou quaisquer sejam
as doencas e complicacdes, devendo ser rompidos, logo que notada seja sua ocorréncia, como
relata o Artigo 227 de nossa Constituicdo Federal de 1988: “E dever da familia, da sociedade e
do Estado assegurar a crianca, ao adolescente e ao jovem com absoluta prioridade o direito a
vida, a salide, a educacao, a alimentacao, ao lazer, a profissionalizacao, a cultura, a dignidade, ao
respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda
forma de negligéncia, discriminacao, exploracao, violéncia, crueldade e opressao.”

Palavras-Chave: Sindrome de Down. Cromossomos. Cariétipo. Aprendizagem. Opressao
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Resumo: Desequilibrios Ambientais Os principais problemas ambientais do Brasil sdo as
gueimadas, os desmatamentos e o assoreamento dos rios, as queimadas estdo cada vez mais
frequentes em nosso pais, entre os meses de agosto e setembro. As queimadas tém como
objetivo a limpeza da vegetacao ou preparo do solo para a agricultura e a pecudria, porém
também existem os incéndios criminosos que tem como finalidade destruir uma area, e as
gueimadas naturais promovidas pela acdo da natureza, como as descargas elétricas por exemplo.
As consequéncias das queimadas de modo geral sdo prejudiciais tanto para o meio ambiente
como para a saude das pessoas, causando destruicdo de matas nativas e até a extincao de
animais que habitam o local queimado. Para o meio ambiente uma consequéncia importante
€ a poluicao atmosférica provocada pelos gases emitidos das queimadas que contribui para o
efeito estufa e consequentemente para o aguecimento global. As mudancas climaticas ja estao
sendo notadas claramente como a elevacao das temperaturas, a falta de chuvas em algumas
regides e tempestades. O efeito estufa € um processo natural para manter um clima favoravel
a vida no planeta, porém com as queimadas e os gases liberados na queima dos combustiveis
pelas industrias e principalmente por automéveis aumentaram a concentracdo desses gases
na atmosfera. Com isso, a camada de gases ficou mais espessa, dificultando a dispersao da
radiacao solar e provocando maior retencao de calor. Com o efeito estufa alterado acontece o
Aquecimento Global que é um fenémeno climatico que aumenta a temperatura do planeta e das
aguas dosoceanos. Como consequénciado aquecimento global temos o derretimento das calotas
polares; maior frequéncia de desastres naturais como furacdoes, enchentes e secas; alteracdo na
producao de alimentos; desertificacao; inundacao de cidades litoraneas; extincdo de espécies e
outras. Precisamos cuidar do nosso planeta, combater as queimadas conscientizando as pessoas
e cobrar politicas publicas eficazes contra as queimadas e a melhoria do transporte publico,
buscar combustiveis menos poluentes e diminuir a circulacdo de veiculos.
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Resumo: A desvalorizacao da arte, sem duvidas, ainda é uma incégnita para a maioria de nés. Isso
porque, o tema ndo é bem delimitado, pois é algo que ja vem se desenvolvendo ha anos na nossa
sociedade. Neste trabalho, trouxe como a desvalorizacao da arte é abordada em Sociedade dos
Poetas Mortos, além de sua conexao com a Alienacao de Karl Marx e a introducao do sistema
Fordista no sistema de trabalho. Acredito que o tema seja pertinente porque imagino que
inimeros artistas se encontram com a desvalorizacdo da arte quando pensam em tomar a arte
como instrumento de trabalho. Gostaria de provocar uma reflexdo sobre a importancia da arte
em nossas vidas através de um classico que marcou a vida de muita gente: Sociedade dos Poetas
Mortos, além de explicar como o sistemade trabalho contemporaneo é parcialmente responsavel
por esta desvalorizacdo. A metodologia utilizada para a realizacdo do trabalho foi andlises
através de pesquisas bibliograficas. Os resultados serdo apresentados na arguicao/exposicao. A
conclusdo que chegamos é transcrita pela fala do professor na ultima tomada desse video, ou
seja, todas as nossas palavras, todas as ciéncias, tais como: Direito, Matematica, Biologia, etc
sdo importantes, mas sé a expressao da arte, em suas varias formas: Poesia, Literatura, Pintura,
Teatro, nos traz a Paixdo que nos realiza como individuos e cidaddos. Nos precisamos dessa
realizacdo, através da arte, como forma e propdsito fundamental da vida, da individualidade, bem
estar e saude no geral. Também esperamos que através desse trabalho, consigamos provocar a
reflexdo sobre a importancia da arte como forma de expressao, além de provocar uma andlise
sobre nosso sistema de trabalho atual.
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Resumo: Dino rush Demo,umjogo criadoemuma aulade robéticaparaumtrabalho, inicialmente
surgiu de uma ideia “besta”. Ele foi criado em um site de programacdo chamado Scratch que
usa a linguagem de programacao por blocos. Nossa orientadora foi a Laiza Erler Janegitz. O
objetivo do jogo é salvar um dinossauro que foi raptado por um Dragao, no inicio do jogo, fale
com o dinossauro vermelho ele te mostrara pra onde o Dragdo levou o seu amigo, vocé tera
gue derrotar um inimigo para chegar até o Dragao, quando o derrotar ganhard um kit médico,
gue te levara até o Dragao até o Dragdo, ele solta varias bolas de fogo, depois de soltar algumas
bolas de fogo ele fica inativo por alguns poucos segundos, o suficiente para vocé ataca-lo e tirar
parte de sua vida. Teclas de movimento: vocé se movimenta com as setas do seu teclado, Seta
para cima pula, Seta para baixo, abaixar e seta para a esquerda e direita movimentam. A tecla
espaco solta um poder. Ainda é s6 uma demonstracao, pois ndo tivemos muito tempo, acredite,
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criacoes de jogos demoram para serem produzidas e finalizadas, ou parcialmente acabadas. Esse
jogo ficou bastante engracado, com dublagens e legendas. Existe também um “Easter Egg” nesse
jogo, porém se vocé descobri-lo, tera que reiniciar o jogo, Chamamos esse Easter Egg de, Anina
Dancing. Elaéuma atriz que quando clicada, bem, deixarei para que descubram. Esse jogo foi feito
pelos alunos Leonardo Battilani e Yuri Mugnai do 6° ano 2 do Colégio Objetivo Adamantinense.
Link do projeto: https://scratch.mit.edu/projects/567976060

Palavras-Chave: Roboética. Jogo. Linguagem Em Blocos. Scratch

DISPOSITIVO REMOTO DE EMERGENCIA
Evandro Joseilton De Oliveira Batista Gomes, José Erisvaldo Silva

Autor(a) cursode 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - E.E. Maria Apparecida Balthazar Poco,
Rua Clarimundo De Melo, 267 . Aracatuba - SP.00001085208795SP@aluno.educacao.sp.gov.br,
joserisvaldosilva@gmail.com

Resumo: O isolamento social, principalmente em época pandémica da COVID -19, tem
uma grande importancia na saude publica, principalmente nos idosos que necessitam de um
acompanhamento constante (KARSCH, 2003), como também para qualquer outra pessoa que
precise de cuidados especiais ou que encontra-se em situacdo de risco (BECKER et al., 2021).
As tecnologias inteligentes, devidamente adaptadas, podem ser bastante Uteis inclusive para
aqueles que necessitam de cuidados especiais como a companhia de outras pessoas (SILVA;
NUNES; 2019). Com isso, eles podem ir além do que foram destinados, preenchendo lacunas
de necessidades infinitas (MOREIRA, 2021), até mesmo para um eventual pedido de socorro.
Este trabalho tem como objetivo, adaptar sensores remoto de casa inteligente, para a criacao de
um botao interruptor que envia e recebe mensagens e sinais de pedido de socorro de telefones
celulares previamente cadastrados pelo usuario, mesmo que estes estejam em qualquer lugar
no mundo. Muitos acidentes domiciliares ou com pessoas que estejam em qualquer outro lugar
desacompanhadas, podem levar a sequelas irreparaveis ou até a morte se ndo forem atendidos
a tempo (REIS et al., 2021). Dessa forma, um simples dispositivo de solicitacdo de socorro, pode
ter uma grande importancia no auxilio as pessoas que venham a necessitar desse auxilio que
pode salvar sua prépria vida. Em uma caixa quadradas de Mdf, medindo 8 cmde lado e 5 cm de
altura, foi instalada um circuito elétrico contendo um interruptor Wifi Sonoff Diy mini paralelo®,
utilizado emiluminacao residencial, um cabo elétrico com plugue de tomada, um interruptor com
led vermelho, acoplado na tampa da referida caixa e uma pequena sirene. Apds, foi instalado
em um telefone celular, o aplicativo Welink®, disponivel gratuitamente para Android e IOS, que
destina-se para acionamento de iluminacao residencial por intermédio das redes de Internet.
Posteriormente, os telefones foram configurados para receber mensagens todas as vezes
em que o interruptor instalado em caixa de Mdf fosse acionado, assim como permite acionar,
a distancia, a sirene conjugada a caixa de Mdf. O dispositivo quando utilizado na transmissao
de socorro, com o acionamento do botdo instalado nele, assim como a recepcao dos sinais
transmitidos por aparelhos previamente cadastrados, no qual uma sirene é acionada, tiveram
resultados 100% positivos. O seu uso apresentou ser muito simples, bastando apenas apertarum
botao interruptor instalado sobre o mesmo ou através do aplicativo no celular, permitindo seu
uso por qualquer pessoa e sem a necessidade de conhecimento basico de tecnologia. Sensores
remotos, de baixo custo, de tecnologias inteligentes, podem ser adaptados para utilizacao em
mecanismos simples que transmitem e recebem sinais de pedido de socorro por pessoas que
estejam desacompanhadas e que venham a sofrer algum acidente ou mal subito.

Palavras-Chave: Isolamento Social. Sensor remoto. Tecnologia Inteligente
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DUCK GAME
Leonardo Battilani, Laiza Erler Janegitz

Autor(a) curso de 12 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - COLEGIO ADAMANTINENSE, Rua
Marilia 62. Adamantina - SP. leobattilane@gmail.com, francyelle.Irl@hotmail.com

Resumo: Esse jogo foi criado por Leonardo Battilane do 6° ano do Colégio Objetivo
Adamantinense. Para os amantes do famoso joguinho do dinossauro sem internet do Google, eu
fiz um semelhante, mas desta vez com um pato como “protagonista”. Vocé se movimenta com a
seta para cima e desvia das arvores. O contador, no canto da tela, conta quantos segundos vocé
ficou vivo. Eu usei a plataforma Scratch, cuja linguagem de programacao é em blocos. Nao tem
muita coisa no jogo, é bem simples. Espero que gostem dele! Ainda é um teste, entdo nao espere
muito! Link do projeto: https://scratch.mit.edu/projects/558693198/.

Palavras-Chave: Robética. Jogo. Linguagem Em Blocos

EDUCAGAO ESPECIAL: DESAFIOS MATEMATICOS COMO ESTIMULO PARA A
CONSTRUGCAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Kauan Henrique Do Carmo Gabriel, Alessandra Alvetti Galhardi, Klaus Degliomini Kolle

Autor(a) curso de 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - E.E.Graciema Baganha Ribeiro, Rua
Dona Ayda Baganha Ferreira, 1086. Galia - SP. ale.alvetti@bol.com.br, alessandraalvetti@prof.
educacao.sp.gov.br

Resumo: Trabalhos manuais fazem parte da educacao integradora da teoria construtivista, que
visadesenvolver, para além dos conteldos, o ensino de habilidades sociais, emocionais e motoras.
Utilizando esse principio, esse projeto foi desenvolvido. O recurso proposto ao discente, que é
publico alvo daeducacao especial, foi a construcao de um protdtipo de um aviao feito de papelao.
Em torno desse protétipo circularam muitos conteddos e muitas habilidades matematicas, todos
integrantes da BNCC, como calculos nas quatro operacoes, sejam eles com nimeros inteiros ou
decimais e também com o uso de férmulas para calculos de perimetro e area, o manuseio de
régua, a construcao de figuras geométricas planas e espaciais e o reconhecimento de objetos
unidimensionais, bidimensionais e tridimensionais. Todas essas habilidades compdem o curriculo
previsto para os estudantes entre 6° e 9° do Ensino Fundamental, ou seja, esse projeto funcionou
também como um instrumento de recuperacdo continua e paralela. Conjuntamente aos
conteudos e habilidades matematicas, desenvolvem-se habilidades sociais, como a comunicacao
e as relacoes interpessoais, habilidades emocionais, como a autoestima e autoconfianca, e as
habilidades motoras, como recortar, medir, tracar, montar e colar. Ao fim do desenvolvimento
desse projeto ficou evidente que esse processo pode ser desenvolvido com outros alunos,
sejam eles da Educacao Especial ou da Educacao Regular, como ferramenta de estimulo para a
recuperacao de conteudos e habilidades matematicas, ou seja, trata-se realmente de um projeto
inclusivo. Paralelamente aos conteldos matematicos, utilizou-se como ferramenta auxiliar a
musica classica, visto que ha evidéncias comprovadas sobre a relacdo da musica com o estimulo
das sinapses nervosas.

Palavras-Chave: Educacao Especial. Educacao Inclusiva. Educacdo Matematica. Recuperacao
Matematica. Trabalhos Manuais
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ESCOLA DIVERTIDA
Bianca Martins Cavalheiro, Juliana Sanches Rigazzo

Autor(a) curso de 62 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - E E HELEN KELLER, Rua Olavo Bilac,
118. Adamantina - SP. bianca.cavalheiro2010@gmail.com

Resumo: Durante as aulas de Protagonismo Juvenil os alunos pensaram e debateram o que
poderia deixar a escola mais atrativa. Com todas as sugestoes foi feito uma chuva de ideias
(brainstorm), onde cada aluno expd6s qual aspecto da escola poderia ser diferente, melhorado
ou modificado, explicando para a turma quais beneficios sua sugestao traria para todos. Uma
ideia que agradou a maioria foi a de deixar a escola mais divertida, alegre e colorida, pois foi
observado que os jovens e criancas estavam cansados de passar grande parte de seu tempo
conectados em aparelhos tecnoldgicos (computadores, notebooks, televisores, smartphones,
entre outros), visto que a pandemia limitou a circulacdo das pessoas e tudo passou a girar em
torno datecnologia. Analisando todas as sugestoes surgiu a ideia de tornar o ambiente da escola
mais divertido, resgatando e adaptando jogos e brincadeiras diversas e as reproduzindo no patio
da escola. Apds pesquisar sobre jogos e brincadeiras selecionamos as que seriam reproduzidas
no patio, a direcao da escola providenciou as tintas e pincéis, e entao iniciaram os desenhos e
pinturas de amarelinhas, jogo da velha, stop etc. As brincadeiras pintadas pelo espaco da escola
sao utilizadas pelos alunos nos horarios de lanche e almoco, e nas aulas diversificadas. Além de
divertir a todos, elas também proporcionam aprendizado quando utilizadas em conjunto com as
aulas.

Palavras-Chave: Jogos. Brincadeiras. Protagonismo

ESTUDO GENEALOGICO DE UMA FAMILIA ASCENDENTE JAPONESA E ITALIANA
EM DRACENA - SP

Yudi Fujita, Vinicius Ussifati Chitero

Autor(a) curso de 8 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Colégio Objetivo Dracena, Maria
Gayatri Volpato,250. Dracena - SP. yudifujita80@gmail.com, yudifujitaprincipal@gmail.com

Resumo: A Genealogia consiste em ajudar a saber mais sobre sua familia,desde documentos
a fotos,e o trabalho na qual quero apresentar é para mostrar que mesmo nao conhecendo o
passado,nem parentes distante,podemos conseguir descobrir nossa familia,e o objetivo é Saber
dafamilia,e nosso passadodistante,e este temaé muitoimportante porque Parater conhecimento
de quem somos,e de onde viemos, e a profissao € uma das quais possibilita dupla nacionalidade,a
Genealogia pesquisa e encontra todas as informacodes,e além deste conhecimento,a Genealogia
também serve de entrada para outro paises,para vistos de trabalhos,a profissao é muito
valorizada,e além de pesquisar e descobrir novas curiosidades do passado,nos possibilita adquirir
outras coisas como a dupla nacionalidade e acesso facilitado para vistos de trabalho,para se
ter uma ideia da Genealogia podemos encontrar documentos distantes,e saber o que ocorreu
com a pessoa no passado,um exemplo é minha trisavo italiana nascida em 1879,na qual eu tive
conhecimento da sua histéria e tenho seu documento,e me possibilitou outras informacoes
a partir desta,na qual descobri o documento da minha tetravd seu documento de ébito em
1882,nd0 sei ao certo sua traducao pois havia sido danificada,no entanto sua data de nascimento
€ do ano 1830,estou a procura deste documento,na qual sera em forma de registro religioso por
contade nao haver registro civil na época,a partir desta certidao de ébito que encontrei descobri
gue sua descendéncia é da Bulgaria,e meu tetravo original de uma familia milanesa na italia,fez
parte da nobreza conti,sua casa esta localizada na cidade de carmignano di brenta,na provincia
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de Padua, na regidao norte Véneto,por conta da sua unificacao italiana veio ao Brasil,e a partir
de toda essa histéria,a genealogia nos proporciona saber mais a fundo o que aconteceu,seus
desejos,seus gostos,e seus objetivos,inclusive minha tenho descendéncia Japonesa,e com ajuda
da Genealogia,me proporcionou mais facilidade a entender como ocorreu a imigracao e suas
historias.

Palavras-Chave: Genealogia. Familia. Histéria. Direito. Migracao

GRAVIDEZ NA ADOLESCENCIA UM DESAFIO SOCIOCULTURAL NO MUNICIPIO DE
PAULICEIA/SP

Helen Fernanda Da Silva, Caroline Vecchi Pereira

Autor(a) curso de 1* ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - EE Prof Orlando Guirado Braga, Rua
Rosa Mieko Sato . Paulicéia - SP. helenfernandafernanda9@gmail.com, carolinevecchi@prof.
educacao.sp.gov.br

Resumo: O presente trabalho possui por objetivos (I) conscientizar os estudantes da E.E. Prof.
Orlando Guirado Braga, em Paulicéia/SP acerca dos riscos inerentes a gravidez na adolescéncia,
() interferir sobre a alta incidéncia de natalidade no municipio situado as margens do rio Parana,
(1) ressignificar opapeldaescolanacomunidadelocaltornando-apromotoradodesenvolvimento
social e difusora de medidas profilaticas no que tange as gestacoes precoces. A fim de alcancar-
se 0s objetivos supracitados os estudantes dos 9°s anos do Ensino Fundamental e 1° anos do
Ensino Médio realizaram entrevistas com a psicéloga do programa Psicologia Viva, reunidao com
os estudantes lideres de sala a fim de torna-los multiplicadores do projeto de conscientizacao,
levantamento do posicionamento dos discentes da instituicao acerca do aborto e gravidez
na adolescéncia, avaliacao das atividades elaboradas, replanejamento do projeto, usando-se
inclusive dorelato de umaex estudante daunidade que vivenciou essa experiéncia, levantamento
em campo do nimero de nascidos vivos filhas de maes menores de idade e elaboracao de graficos
ilustrando esse fenbmeno no municipio. De acordo com dados do IBGE o municipio de Paulicéia/
SP possui um dos mais altos indices de menores, em idade escolar, que engravidam nessa fase.
Com base no projeto Nossa Gente, desenvolvido por um grupo de pesquisadores da UniFAl, ja
na década de 1950 o indice de maes solas de cor negra ou pardas originarias do Nordeste do
pais ou do estado de Minas Gerais, representava cerca de 15% das progenitoras de Paulicéia/
SP a época, o que indica que a gravidez precoce nessa localidade se apresenta enquanto um
problema estrutural e que demanda de intervencoes de setores diversos da sociedade e de
politicas publicas afirmativas em diversos setores. Os resultados do projeto elaborado ja podem
ser percebidos nos discursos coerentes e conscientes dos docentes, um indicador qualitativo da
eficacia do trabalho que, embora muito recente, ja apresenta resultados.

Palavras-Chave: Gravidez Na Adolescéncia. Conscientizacdo. Prevencao. Paulicéia. Ensino de
Adamantina

INFLUENCIA DOS ANIMAIS DE ESTIMACAO NA RELACAO COM CRIANCAS
Yan Pimentel Cavalcanti, Patricia Kaliny Andrade Da Silva

Autor(a) curso de 62 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Colégio Dindmico de Miranda, Rua
Manoel Bianor. Guaracai - SP. yanpc2010@gmail.com

Resumo: Ha séculos humanos e animaisse relacioname comoresultado, alguns animais passaram
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a ocupar um lugar de destaque na vida humana, desenvolvendo uma conexao afetiva. Tal relacao
€ 0 que caracteriza um animal como sendo de estimacao. No Brasil, atualmente, segundo a
Associacao Brasileira da Industria de Produtos para Animais de Estimacao, o pais é o quarto com
a maior populacao de animais do mundo, com aproximadamente 106 milhdes, ficando atras da
China, Estados Unidos e Reino Unido. Registros mostram que desde 1800 utiliza-se animais para
tratamentos de pacientes com transtornos mentais, entretanto a partir da década de 1950 essa
pratica foi intensificada. Diante disso, diversos estudos tém relatado os beneficios propiciados
por animais aos humanos com os quais convivem, que vao desde a liberacdo de hormoénio que
provocam o bem-estar, estabelecimento de vinculos, principalmente com criancas autistas,
pessoas com fobias e idosos. A interacao dos animais com as criancas desenvolvem nos pequenos
o senso de responsabilidade, atencao e cuidado, além de ajudar em casos de ansiedade, estresse
e depressao. Considerando o destaque que os animais possuem na vida das pessoas, procurou-
se com esta pesquisa identificar a influéncia do convivio com animais de estimacao na vida das
criancas da regiao de Miranddpolis. Para tal foi realizado por meio de questionario contendo
perguntas tais como: vocé tem animal de estimacao? Qual a espécie? Vocé tem responsabilidades
com o seu animal? Como se sente na presenca dele? Conte-nos uma histéria envolvendo vocé e
seu animal de estimacao. O formulario foi enviado para individuos entre 8 e 14 anos daregidao de
Mirandodpolis de forma online e impressa.

Palavras-Chave: Terapia Com Animais. Bem Estar. Gato. Cachorro

JOGO DE CARRO
Leonardo Battilani, Laiza Erler Janegitz

Autor(a) curso de 12 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - COLEGIO ADAMANTINENSE, Rua
Marilia 62. Adamantina - SP. leobattilane@gmail.com, francyelle.Irl@hotmail.com

Resumo: Esse jogo foi desenvolvido por Leonardo Battilane do 6° ano do Colégio Objetivo
Adamantinense na plataforma Scratch que usa a linguagem de programacao em blocos. Criei
esse jogo quando estava no 5° ano; basicamente, nesse jogo vocé tem que tentar sobreviver até
aparecer um “local de parada”; quando isso acontecer, toque nele com seu carro e vocé vencera.
Teclas de movimento: setas para cima, para baixo, para esquerda e para direita. Foi aplicado um
tipo de Inteligéncia artificial no inimigo: ele tentara te atacar e vocé tera que desviar; ele sempre
buscara ir para o lugar onde vocé esta para te matar. Vocé tem trés vidas no total. Espero que
gostem do jogo de carro.

Palavras-Chave: Robética. Jogo. Linguagem Em Blocos

JOGOS DE TIRO EM PRIMEIRA PESSOA: DEFINICAO E BENEFICIOS
Tales Oliveira De Arruda, Patricia Kaliny Andrade Da Silva

Autor(a) curso de 72 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Colégio Dinamico de Mirandao, Rua
Santos Dumont. Mirandépolis - SP. lydia-oliveira@hotmail.com

Resumo: A categoria de jogos FPS - First Person Shooter (tiro em 1a° pessoa) concentra-se em
armas, podendo ser ou n3o ficticias, um exemplo de jogo de sucesso é o CS:GO (Counter-Strike:
Global Offensive) que domina as estatisticas de arrecadacdo da plataforma Steam, na qual esta
disponivel. O CS-GO foi um dos jogos mais vendidos do mundo com mais de 25 milhoes de cépias,
sendo mais de 300 mil no Brasil e ¢ umdos lideres de jogo simultaneo chegando,em 2020, areunir
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1 milhdo de jogadores ao mesmo tempo. Existem outros jogos que nao sao fiéis a realidade, como
Apex Legends, Overwatch, Valorante Fortnite. O Valor Ant € um jogo novo que ja tem mais de
14 milhdes de jogadores ativos, enquanto o Fortnite arrecadou mais de 5 bilhdes de délares em
2020. Diante do alcance dos jogos, ao longo dos anos, muito tem se falado em como os games
de tiro podem afetar negativamente os jogadores, principalmente adolescentes tornando-os
mais agressivos. Contudo, estudos atuais mostram que nao existem evidéncias que associam
de imediato o comportamento agressivo de jovens ao habito de jogar games considerados
violentos. Estudos dizem ainda que jogos de tiro em primeira pessoa sao benéficos para melhoria
de habilidade manual, de visao, aumento da capacidade de concentracao além de ser ferramenta
de entretenimento, principalmente no momento em que o mundo vive uma pandemia. Sendo
assim, o presente trabalho foi realizado com base na literatura com o objetivo de descrever jogos
da categoria FPS enfatizando os beneficios que geram aos jogadores.

Palavras-Chave: Jogos Fps. Cs-go. Fortnite. Entretenimento. Influéncia Positiva

RAIZES E FRUTOS DOS SABERES E DOS PODERES.
Jennifer Mylena De Carvalho, Marcos Aparecido De Souza

Autor(a) curso de 72 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - E.E.prefeito Waldomiro Sampaio de
Souza, Manoel Alves Martins 245 Sagres. Sagres - SP. mylenajennifer07 1@gmail.com

Resumo: O projeto “Raizes e Frutos dos Saberes e dos Poderes” apresenta uma visao histoérica e
critica das motivacoes que levaram o Homo sapiens a criar um mundo humano sobre a natureza,
de uma forma tao extraordinaria que acabou se tornando uma espécie de Homo deus. Ao criar
um mundo artificial sobre o mundo natural, tornou possivel a superacao gradual de males como a
fome, as doencas, avelhice e até mesmo amorte. Mas possibilitoutambém adestruiciodo planeta
e mesmo o fim da humanidade. O avanco da ciéncia e da tecnologia tornou possivel coisas que
antes nem eram imaginaveis, ou s6 eram concebiveis em termos de milagres religiosos ou magia.
Dessa maneira, com base em trés obras de Yuval Noah Harari, nossa pesquisa visa esquematizar
quais sao as raizes e os frutos dos saberes e dos poderes que foram sendo conquistados pela
espécie humana ao longo de milénios. Aparentemente pretensiosa, nossa abordagem consiste
numrecorte, numavisaopanoramica,tracando, atravésdeimagens e esquemas,alguns elementos
essenciais da evolucdao humana, bem como a desumanidade que ainda permanece, apesar dos
avancos. Nosso objetivo, ao partir da arvore como metafora para pensar a aventura humana
na direcdo do saber e do poder, é apresentar a histéria como algo “vivo”, dindmico e complexo.
Pretendemos refletir sobre a condicdo humana, sondando, em termos retrospectivos, a maneira
como novas formas de ser e de agir foram sendo construidas a partir de formas anteriores, nao
enguanto causas e consequéncias, mas em termos de raizes e frutos. As conclusdes do Projeto
“Raizes e Frutos dos Saberes e dos Poderes” serdo apresentadas para 7 (sete) turmas da Escola
Waldomiro Sampaio de Souza, de Sagres.

Palavras-Chave: Homo-sapiens. Homo Deus. Ciéncia. Tecnologia. Religido

SETORES DA ECONOMIA: PRIMARIO, SECUNDARIO E TERCIARIO.
Anna Laura Figueiredo Da Silva, Tatiana Leal De Souza

Autor(a) curso de 4> ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - EMEF OTAVIANO JOSE CORREA,
Rua: Paschoal Sasso, 16. Florida Paulista - SP. 1138009842@edu.floridapaulista.sp.gov.br, nana-
florida@hotmail.com
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Resumo: O presente trabalho tem por objetivo expor através do trabalho em maquete, os
setores da economia, sendo eles, setor primario, setor secundario e setor terciario. Segundo
o tema, exposto no livro A Aprender e Relacionar (Histéria e Geografia) do 4° ano, da editora
Moderna, o tema desenvolve-se através das caracteristicas dos trés setores da economia, sendo
gue o setor primario significa: atividades ligadas a agricultura, a pecuaria e ao extrativismo.
Ja o setor secundario, simboliza, as atividades de transformacao dos recursos naturais em
produtos, mercadorias ou bens de consumo (industrias) e o setor terciario, sdo as atividades
de comércio e prestacdo de servicos (escolas, hotéis, hospitais, bancos, etc.) Dessa forma,
conseguimos compreender todo o processo que vai desde a exploracao dos recursos naturais a
industrializacao e utilizacdo dos produtos. Portanto, o setor primario é a area em que as pessoas
retiram os elementos da natureza (extrativismo) ou cultivam algum tipo de matéria-prima
no campo (agropecuaria). Assim, tudo o que é produzido nesse setor é chamado de produto
primario. Exemplo: cultivo e producao de café; extracao de ouro ou prata. Setor secundario é a
area responsavel por transformar as matérias-primas em mercadorias industrializadas. E o setor
da producao industrial. Exemplo: moagem, refino e empacotamento do café para o consumo;
producao e confeccao de jdias, etc. Por fim, temos o setor terciario: € o setor de comércio e
servicos. E a drea da economia em que os produtos sio direcionados ao consumidor. E também
o setor em que ocorrem as atividades que nao estao relacionadas a producao de mercadorias,
como a educacao, o transporte, o turismo, a administracdo publica, entre outros. Exemplos:
supermercados, empresas de limpeza e vigilancia, escolas, hospitais, entre outros. Portanto,
durantearealizacdodotrabalho,os alunosdecidiramamelhor maneiraparademonstraroassunto
através de maquete e com criatividade. A base para a maquete foi realizada em placa de isopor,
e na confeccao, utilizaram diversos materiais como: cola, tesoura, massa de modelar, papelao,
pincéis, tintas, palitos de madeira, papéis variados, EV.A, cola quente, entre outros materiais.
Esse tema foi trabalhado através de leituras, atividades, discussdes e como avaliacao do assunto,
eles realizaram o trabalho em maquete e apresentaram para os demais alunos da turma. Além de
aprenderem muito sobre o tema estudado, os alunos puderam vivenciar o contato com espacos
reais reduzidos pela representacao na maquete, envolvendo-se de maneira pratica e dindmica.

Palavras-Chave: Setores. Economia. Primario. Secundario. Terciario

TERRARIO AUTOMATIZADO ARDUINO

Otavio Gabriel Oliveira Santana, Cesar Lopes Pereira Do Amaral, Luiz Henrique Nascimento
DaSilva

Autor(a) cursode 9 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Escola 13 de Junho - Colégio Obijetivo,
Rua Antoénio Frederico Ozanan. Junqueirdpolis - SP. otaviogabrielso135@outlook.com

Resumo: Segundo o relatério das Nacdes Unidas para a Alimentacdo e Agricultura (FAO) e
a Organizacdo Pan-americana de Saude (Opas), divulgado em 2017, casos de sobrepeso e
obesidade vémaumentandono Brasil,tendocomoos maisimpactadosas mulheresecomumataxa
alarmante de crescimento entre as criancas (O GLOBO, 2017). Dentre as principais causas deste
aumento pode se destacar o intenso consumo de produtos industrializados, pobres em qualidade
nutricional. Diante deste problema é fundamental a adocao de politicas publicas que incentivem
o consumo de produtos saudaveis Uma das formas de engajar os alunos neste cenario podem ser
feitos através de uma horta que, utilizado como um “laboratério vivo”, pode ser empregado nas
mais diversas atividades didaticas (MINISTERIO DA SAUDE, 2001). Diante de tantas inovacdes
no sistema educacional que visam educar as criancas sobre os mais variados temas, importantes
para a saude e sociedade, a tecnologia também pode ser uma importante aliada na manutencao
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da horta escolar. Sabendo que a irrigacao € um dos principais pontos para o crescimento de uma
horta saudavel, um sistema envolvendo tecnologia pode ser utilizado para controlar o processo
de irrigacdo, dessa forma, tem-se uma horta automatizada (IRRIGACAO, 2017). A importancia
dessa automacao decorre de um ponto critico decorrente dairrigacdao. Uma corretairrigacao faz
com que haja boa qualidade de textura, turgidez e sabor das folhas. Ja a escassez de agua pode
acarretar na queda dos botdes, a planta ndo produzira frutos e comecara a murchar. De forma
contraria, a irrigacao em demasia aumenta o risco de doencas por fungos e bactérias, podendo
ocorrer no apodrecimento das raizes e folhas (IRRIGACAO,2017). Segundo Carvalho e Araujo
(2010), airrigacao é uma técnica que garante aos produtores uma safra uniforme independente
da ocorréncia de chuvas ou nao. Desse modo diminui o risco dos grandes investimentos que
devem ser feitos realmente para que o agricultor faca suas plantacoes. O processo deirrigacao se
define na aplicacao artificial de agua ao solo, em quantidades adequadas, visando proporcionar
a umidade necessaria ao desenvolvimento das plantas nele cultivadas (CARVALHO, 2010) O
Arduino é uma plataforma de computacio fisica open source (codigo aberto) para criacdo de
objetos que interagem e colaboram com o desenvolvimento de projetos sem a necessidade de
se especializar na drea de engenharia elétrica ou de computacao (BANZI, 2015; MONK, 2013)
O objetivo do presente trabalho é construir um micro ecossistema em forma de terrario a céu
aberto irrigado automaticamente por um sistema Arduino, de forma a monitorar o crescimento
das plantas e observar seu comportamento. Além disso, este trabalho servird como um modelo a
ser implementado em escolas pelo pais a fim de estimular habitos saudaveis e servir como objeto
de estudo adiversas disciplinas tais quais biologia, no estudo de botanica, geografia, no que tange
a micro ecossistemas, e informatica, ja que o sistema tera irrigacao automatica, dependendo de
poucos cuidados. O terrario € composto de varias espécies vegetais, desde graos a suculentas.

Palavras-Chave: Terrario. Arduino. Irrigacdo. Tecnologia. Ecossistema

VIOLONISTAS DE TITANIC E JARDINEIROS DE QUINTAL.
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manuumartins56@gmail.com

Resumo: No Projeto“Violonistasde Titanice Jardineiros de Quintal”,assumimos como inspiracao
acenado Filme “Titanic”, naqual o navio estd afundando, e os violonistas continuam mesmo assim
tocando seusviolinos, sem fazer absolutamente nada para tentar mudar a situacao. Utilizaremos,
portanto, a expressao “Violonistas de Titanic”, como uma metafora para representar aquelas
pessoas que assumem uma postura de indiferenca ou de negacionismo, diante das tragédias que
estao acontecendo no nosso tempo. Em contraposicao a essa representacao do negacionismo e
daindiferenca, vamos recorrer a expressao “Jardineiros de Quintal”, para nos referirmos aquelas
pessoas que incorporam a Etica da Responsabilidade, enfrentando problemas que s3o globais,
nos limites dos seus “quintais”, e embelezando, na medida do possivel, o mundo que os cerca.
Pretendemos, dessa forma, confrontar, de um lado, o protagonismo e, do outro, a indiferenca e
o negacionismo. E tal confronto sera a base para defendermos que a ética da responsabilidade
€ ideal para o momento histérico que nds estamos vivendo. A fim de ilustrar essas duas
perspectivas antagonicas, vamos pesquisar a vida de algumas personalidades que se destacam,
ou jasedestacaram, no presente ou no passado recente, através de posturas assumidas diante de
problemas centrais do nosso momento histérico. A referéncia bibliografica que servira de base
para nossa pesquisa sera o livro “O Principio Responsabilidade”, do Hans Jonas, o qual atribui aos
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seres humanos a responsabilidade pela manutencao da natureza e pela garantia da existéncia e
do bem estar das futuras geracoes. E também pesquisas que realizaremos na internet sobre o
ativismo e o negacionismo, nacional e internacional, acerca de questdes ambientais e humanas.
E os resultados da pesquisa serao apresentados para séries do Ensino Fundamental e do Ensino
Médio da escola Prefeito Waldomiro Sampaio de Souza, de Sagres.

Palavras-Chave: Etica. Responsabilidade. Indiferenca. Negacionismo. Ativismo

XENOTRANSPLANTE: ALGO VIAVEL OU FORA DE COGITACAO?
Mariana De Souza Cavarzan, Vinicius Ussifati Chitero

Autor(a) curso de 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - Escola 13 de Junho - Colégio
Objetivo, Rua Victor Junqueira, 911. Junqueirdpolis - SP. marianacavarzan2006@gmail.com,
marianacavarzan@icloud.com

Resumo: A técnica do xenotransplante vem trazendo muita repercussao para todos que se
interessam pela ciéncia e para ampliar os saberes. A cada dia a tecnologia e a capacidade da
inteligéncia humana vem surpreendendo e, nesse caso, salvando mais e mais vidas. Trata-se de
um assunto que é extremamente intrigante em nosso cotidiano, como foi a transfusao de 6rgaos
ha algumas décadas. Foi nos Estados Unidos que se iniciaram os testes de substituicao de 6rgaos,
mas a lista de espera esta constantemente propensa a aumentar e a quantidade de doadores
€ pequena em relacao a demanda. Por isso a metodologia nao é suficiente. Nos ultimos anos
a tecnologia evoluiu e criou mecanismos capazes de substituir um 6rgao vital. Mas, por mais
inteligente que seja, esse método nao teve tanto sucesso por conta dos altos riscos de infeccao
e coagulacao de sangue. Além disso, nao foi bem-sucedido em relacao a realizacao de todas as
funcoes dos mesmos. Outra técnica recém-desenvolvida é denominada por Xenotransplante,
também conhecida como transfusao de um tecido de uma espécie para outra distinta, e que esta
comecando a ganhar reconhecimento lentamente, e que sera aprofundada neste trabalho. A
técnica consiste em fazer o transplante de um tecido, érgao ou célula de um animal em um ser
humano e foi o método mais eficaz encontrado para solucionar esse problema que afeta tantas
vidas e demanda muitos doadores. Até o momento o porco tem sido o animal comprovadamente
o mais semelhante ao ser humano em questdes de anatomia e, portanto, o mais utilizado para a
nova técnica. Posto isso, o presente trabalho tem como objetivo principal compreender a nova
tecnologia e entender como ela poderia ser aplicada no tratamento de doencas, bem como as
pessoas tém percebido tal método em relacdo as suas visoes éticas e morais. Para tanto, serao
feitos levantamentos bibliograficos pela internet e entrevistas com estudantes do ensino
fundamental 2 e médio que servirao de subsidio para dar corpo a pesquisa.

Palavras-Chave: Xenotransplante . Transplante Animal. Orgaos De Porco . Terence English. Etica
Médica
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Trabalho: 6650
EDUCACAO AMBIENTAL EM ESCOLAS PUBLICAS
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Resumo: O presente artigo tem como objetivo debater a importancia da tematica educacao
ambiental no espaco escolar, afim de e fomentar praticas sustentaveis que permeiam a educacao
ambiental, a alimentacao saudavel e a consciéncia a respeito da preservacao do meio ambiente.
Dessa forma, aeducacao ambiental é uma vertente que pretende ensinar aos alunos, desde cedo,
aimportanciado uso consciente dos recursos naturais para que com isso ocorra a preservacao do
meio ambiente. Com isso, buscar novas dindmicas sustentaveis que permeiam a relacio homem-
natureza, pois observa-se que com o avanco das tecnologias e o processo globalizacao, arelacao
homem-natureza esta cada vez mais deturbada, o que vem ocasionando uma série de problemas
de cunho ambiental, dessa forma, a horta escolar vem com o propésito de conscientizar os
alunos e professores envolvidos no projeto, e também as futuras geracdes da importancia da
preservacao do meio ambiente, de praticar atos sustentaveis e da educacdao ambiental no
espaco escolar. Portanto, o conceito do trabalho é buscar o equilibrio entre a preservacao e o
desenvolvimento de praticas que procuram fomentar a sustentabilidade dentro e fora do espaco
escolar, a fim de despertar nos estudantes uma visao critica darelacao entre o homem-natureza,
e dos problemas ambientais que tal relacdo pode causar. Isso é possivel a partir de um trabalho
gue envolve tanto o lado técnico quanto o racional, promovendo acdes de respeito e protecao
no que se refere a sustentabilidade no espaco escolar, tendo como ferramenta a implementacao
da horta sustentavel mediado pela equipe pedagdgica da unidade escolar E.E Prof® Arthur Leite
Carrijo.

Palavras-Chave: Preservacdo do Meio-ambiente. Sustentabilidade. Educacdo Ambiental.
Problemas Ambientais. Bens Naturais
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Santa Adélia, Tupa - SP. vitoria.cursi.buzato@gmail.com, vitoria.buzato@etec.sp.gov.br

Resumo: Analisando o ecossistema Parque do Atleta (Tupa-SP), entende-se que as relacoes
ecolégicas sdo de extrema importancia para o ambiente, a exemplo dos fatores bidticos e
abiodticos, incluindo as interacdes intra e interespecificas. Sendo assim, foram realizados estudos
diversos e uma pesquisa de campo com o objetivo de identificar as mudancas presentes no
local antes e durante a pandemia, levando em consideracdo a atuacdo do homem como fator
agravante e prejudicial no ambiente, a exemplo das praticas como o vandalismo, descarte de
lixo em local inapropriado, consumo de drogas ilicitas, queimadas, entre outros. A fim de obter
um resultado mais preciso a metodologia utilizada consiste em uma estratégia qualitativa
para a aprendizagem. Os resultados alcancados refletem que os problemas ecolégicos que
acometem o Parque do Atleta ndo se restringem precisamente aos fatores bioldgicos, uma vez
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gue a degradacao e exposicao do solo sao resultados da protecao e preservacao ineficazes dos
fatores naturais e das atividades humanas. Constatamos que, atualmente, o alvo do parque sao
usuarios de drogas ilicitas e vandalos que cometem atos como pichacoes ou a quebra de bancos,
destruindo as edificacdes ou danificando as iluminacoes recidivamente, mesmo repostas pelo
municipio, tornando assim o local perigoso em horario noturno. Além dessas informacoes, a
secao de atletas contém diversos tipos de interacao, incluindo playgrounds, campos de areia,
qguadras de volei, campos de futebol, areas com aparelhos de ginastica e pista de 1.500 metros
de caminhada. Conclui-se que o ecossistema necessita de uma fiscalizacao precisa, incluindo a
instalacdo de cameras de seguranca e vigilancia na area, uma vez que com a pandemia, essas
atitudes mudaram, pois a prefeitura, atualmente, estd controlando os horarios de abertura e
fechamento, interferindo na aglomeracao, fiscalizando o controle e uso de mascaras, e medidas
de protecao no local por meio de decretos, que por sua vez tem diminuido o vandalismo e a
poluicdo, havendo a manutencao do ecossistema.

Palavras-Chave: Ecossistema. Parque Do Atleta. Ecologia. Impactos. Pandemia

Trabalho: 6593

A INCLUSAO DA MUSICA BRASILEIRA COMO FERRAMENTA DE ENSINO
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Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Belo Horizonte
1108. Junqueiropolis - SP.yasminikeda2003@gmail.com, yasmin.ikeda@objetivodracena.com.br

Resumo: Desde a colonizacao, a musica teve importante papel na representacao das diferentes
culturas que formaram a “identidade” brasileira. Os primeiros professores de musica no Brasil
foram os padres jesuitas, responsaveis pela catequese dos indigenas; posteriormente outras
culturasforamintroduzindo suasformas de expressao, legando a musicabrasileiracaracteristicas
inovadoras e bastante peculiares. Considerando que a musica é uma ferramenta valiosa para
o conhecimento da cultura brasileira, este projeto tem como objetivo estimular os estudantes
e professores do Colégio Objetivo de Dracena a compreenderem a sua abrangéncia, além da
aquisicao de conhecimentos artisticos e culturais a partir de projeto a ser desenvolvido no ano
de 2022 com o tema: Comunicacao Corpo e Linguagens, aplicado em todo o Ensino Médio. Visto
gue as escolas de ensino regular possuem poucas horas destinadas a promocao de eventos
culturais, pretende-se, com esta proposta, apresentar formas de inclusdo destes em disciplinas
e horarios alternativos. Para tanto, apresentar-se-a algumas formas de aplicacao, baseadas na
metodologia Suzuki de ensino, criada pelo violinista e pedagogo Shinichi Suzuki (1898-1998), a
gual consiste em materiais de conhecimentos utilizados em sala de aula, compartilhados entre
professores e alunos, e transmitidos por meio de cursos de filosofia, de instrumentos, dentre
outros. Tal pratica facilita o intercambio e o aprimoramento das habilidades pedagodgicas e
possibilita uma aprendizagem interativa e prazerosa, evitando teorizacdes excessivas. Assim,
proporcionar-se-a atividades com analise de géneros musicais brasileiros visando a formacao
de debates e o estimulo para a formacao de grupos promotores de eventos artisticos em nosso
ambiente escolar.

Palavras-Chave: Musica. Géneros Musicais Brasileiros. Interdisciplinaridade. Eventos Culturais.
Escola
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POLITICA SOBRE O DIREITO A TERRA DOS POVOS NATIVOS.
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Resumo: O presente trabalho tem como objetivo refletir e propor discussdes acerca de temas e
problematicas ha muito tempo desvalorizadas pelos lideres politicos e pela populacao brasileira
em geral. O intuito do trabalho é apresentar, de maneira clara e especifica, a importancia em
termos de justica social e de valorizacao da cultura, das discussdes e acdes que promovam a
garantia do direito a terra e da protecao das tradicoes dos povos nativos do Brasil que existiam
e coabitavam o territério antes da invasdo dos europeus no continente. Tal invasao (que foi
responsavel pelo exterminio e em alguns casos, pelo genocidio de populacdes ndbmades e nativas
da América) determinou desde o inicio da colonizacdo a maneira como o indigena seria e ainda
é tratado pela populacido “socializada e desenvolvida” no Brasil: de maneira banal, injusta e com
argumentos na maioria das vezes cobertos de pré-conceitos, ignorancia e desrespeito, além da
crescente e impiedosa visdo de “superioridade” da autoproclamada sociedade desenvolvida
frente as culturas que nao existem de acordo aos parametros impostos pelos europeus no
continente. Dessa forma, serdo abordados no trabalho, as origens e raizes culturais desses povos,
a fim de expor suas tradicoes e o seu modelo préprio de desenvolvimento. Além disso, um dos
topicos centrais do projeto serdo as politicas publicas (antigas e novas) que tratam da divisdo
territorial que assegura aos indigenas seu direito a terra e sobre os esforcos que visam impedir
por completo a destruicao e o esquecimento dos saberes indigenas, seu conhecimento ancestral
sobre medicina, a interacdo homem-natureza e a espiritualidade tribal.

Palavras-Chave: Indigenas. Povos Nativos. Cultura. Arrendamentos. Sociedades Tribais
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Resumo: A temdtica desenvolvimento sustentavel tem sido discutido ao longo de inimeras
décadas, tendo como o pilar da construcdo do conhecimento a conferéncia RIO + 20, que em
escala global, trouxe questionamento sobre a nossa forma de vida e a contribuicdo direta
ou indiretamente com o aquecimento global e as mudancas do clima. Como consequéncia de
inimeras conferéncias realizadas, na atualidade temos os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdvel 2030, pacote de objetivos norteados por inimeros indicadores que direcionam
o processo de construcdo de um modo de vida mais sustentavel e que agrida menos ao meio
ambiente e as relacdes sociais. Nesse sentido, com intuito de uma abordagem local, o presente
trabalho teve como intuito a promocao e discussao do desenvolvimento sustentavel na escola
estadual E.E. Dr. Pércio Gomes Gonzales, tendo como protagonistas das discussdes 10 alunos
desta instituicdo e posterior didlogo com a comunidade local do municipio de Flérida Paulista,
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sobre o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel n° 12.5, da Organizacao das Nacoes Unidas.
Neste sentido, o objetivo geral consistiu em despertar o protagonismo juvenil com base na
conscientizacao de reduzir substancialmente a geracao de residuos por meio da prevencao,
reducao, reciclagem e reuso, e como objetivos especificos verificar o conhecimento jovem
local em assuntos ligados a sustentabilidade; promover acoes que gerem impactos a tematica
abordada; avaliar os beneficios socioambientais, apds a execucao das atividades. Para atingir
os objetivos a metodologia empregada foi um estudo bibliografico e quantitativo aplicado por
meio de uma nuvem de palavras junto aos alunos da instituicao estadual de ensino. Concluiu-se
gue a promocao do didlogo e informacao junto aos alunos da rede estadual gerou referéncias
significativas tanto no ambiente familiar, escolar e social, na construcao de informacao sobre a
importancia da diminuicao na geracao de residuos por meio da prevencao, reducao, reciclagem
e reuso, junto aos alunos da rede estadual e comunidade local do municipio de Flérida Paulista.

Palavras-Chave: Meio Ambiente. Sustentabilidade. Objetivo De Desenvolvimento Sustentavel.
Educacao. Cidadania
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Resumo: O uso de jogos online em celulares e tablets é uma popular fonte de desavencas
entre alunos e educadores. Interessantes, envolventes, dindmicos, desafiadores e divertidos,
tais aplicativos vinham disputando, com sucesso, a atencao dos discentes com os contetdos
ministrados de forma tradicional em sala de aula causando distracdes e a nao realizacao das
atividades propostas de forma a causar defasagens e prejuizos a longo prazo. Entretanto,
com o ensino remoto, foi possivel a gamificacdo das atividades, antes relegadas a enfadonhos
qguestionarios copiados da lousa para o caderno, para jogos digitais produzidos pelos professores
em Power Point ou através de plataformas digitais como Word Wall, Quizlet, entre outras,
tornando os jogos uma ferramenta de ensino aprendizagem com ampla aceitacao por parte
dos alunos. Esta pesquisa descreve o desenvolvimento e a aplicacido de atividades embasadas
em conceitos de gamificacdo realizadas pelos professores da E. E. Vaniolé Dionysio Marques
Pavan, no municipio de Aracatuba, que integra contetdos de disciplinas distintas do ensino
médio, proporcionando um aprendizado mais divertido, dindmico e envolvente, facilitando a
apropriacao do conhecimento e a aquisicao das habilidades essenciais do Curriculo Paulista.
Serdo apresentados a concepc¢ao da atividade gamificada, o desenvolvimento da mesma e seus
resultados, além da percepcao geral por parte dos estudantes envolvidos. Como metodologia foi
utilizada a pesquisa bibliografica para levantamento de referéncias tedricas, através do Google
Académico e foi realizada a aplicacdo de um questionario aos alunos do Ensino Fundamental
Anos Finais e do Ensino Médio, cujo resultado foi a plena concordancia que o uso de atividades
gamificada facilitam a aprendizagem e torna a escola um espaco de convivéncia mais agradavel.

Palavras-Chave: Gamificacdo. Educacdo. Aprendizagem. Aplicabilidade. Jogos Digitais
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Autor(a) curso de 32 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Maria Moretti
Carreira,482. Dracena- SP.gustavosg2011@hotmail.com, gustavo.guimaraes@objetivodracena.
com.br

Resumo: A robdtica educacional é uma ferramenta que contribui para o desenvolvimento dos
praticantes e através dela é possivel estimular o raciocinio légico, a criatividade, a cooperacao e
outros aspectos que corroboram para o desenvolvimento do individuo. A robdtica educacional
nao se limita apenas aambientes escolares; é aplicavel também a competicoes que sdo capazesde
instigar o desenvolvimento do raciocinio coletivo ao propor uma pesquisa de trabalho cientifico.
Por exemplo, o Torneio Brasil de Robética (TBR), retine todas as areas do conhecimento e, através
do tema anual proposto pela UNESCO (ONU), confecciona um trabalho de pesquisa cientifica e
um desafio légico que deve ser solucionado com arobdtica. Por contada Pandemiade Covid-19,0
desafiodeste anofoielaborado pelo software online Open Roberta Lab, que permite aconstrucao
de uma programacao sem muitos recursos; basta apenas um computador com acesso a internet
para sua utilizacdo. O software permite a linguagem de programacao construida a partir de
blocos, tornando o processo de aprendizagem mais simples e intuitivo. Em 2021, o desafio foi
elaborado com missodes que se relacionam ao tema anual proposto pela UNESCO, Eliminacao
do Trabalho Infantil. A robética ndo tem como funcao elaborar uma pesquisa sobre o tema, mas
apenas realizar uma atividade de raciocinio légico, envolvendo programacao, engenharia, entre
outros conhecimentos que servem como quesito de avaliacdo. Dessamaneira,nodesafiode 2021,
as missoes se baseavam em levar objetos, que representavam estudantes, jovens aprendizes e os
protocolos Organizacao Internacional do Trabalho (OIT), para o local correto. Os participantes
devem construir uma programacao que em até dois minutos consiga realizar a maior quantidade
de tarefas, dessa maneira a elaboracdo de uma estratégia com raciocinio légico é essencial
para eficiéncia na resolucao do desafio. A programacao construida passou por uma constante
evolucao, de inicio o rob6 virtual ndo utilizava sensores e executava apenas curvas simples.
Porém, com o decorrer do projeto, a estratégia e a programacao evoluiram através de novas
formas de pensar e outros mecanismos de execucao. Com a adicao de sensores de cor, sensor
ultrassonico (responsavel por medir distancias), curvas mais complexas e outros mecanismos
de programacao, o resultado obtido elevou-se consideravelmente. Ao final, aplicando todo o
conhecimento adquirido no processo, alcancamos a marca de 88% de resolucdo do desafio
pratico virtual do Torneio Brasil de Robdética em 2021. Assim, a Robética atrelada ao ensino
remoto, através da programacao de um desafio de raciocinio légico em grupo, proporcionou a
interacao entre varias maneiras de pensar, o trabalho em grupo e também o raciocinio l6gico com
o estimulo a criatividade e solucdes para situacdes adversas promovendo o desenvolvimento do
individuo.

Palavras-Chave: Robética Educacional. Programacao. Raciocinio Logico.
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APRENDIZAGEM DE LITERATURA BASEADA EM JOGOS VIRTUAIS
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Autor(a) curso de 1* SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Alameda Bélgica
426. Dracena - SP. antonio.silva@objetivodracena.com.br, antonioalbertotti@gmail.com

Resumo: Os videogames sdao uma das formas de entretenimento mais populares entre as
criancas e os jovens na atualidade. Diante disso, torna-se interessante a sua aplicacdo na
educacao; assim, o presente projeto visa a criacdo de um jogo virtual para o aprendizado sobre
a disciplina de literatura, com enfoque para o conteldo de escolas literarias, em especifico:
Barroco, Classicismo, Humanismo e Trovadorismo. “Ao serem utilizados como um recurso de
representacao de um determinado assunto, os jogos auxiliam no processo de entendimento
do que esta sendo ensinado, por isso devem ser amplamente utilizados”, diz Gabriel Rios de
Carvalho em “A importancia dos jogos digitais na educacdo”. Assim, reconhecem-se sua alta
interatividade e acessibilidade, caracteristicas que evoluem com o desenvolvimento tecnolégico,
propiciando uma atividade ludica cada vez mais “refinada”, caracteristica essencial para uma
melhor aprendizagem. Além disso, a utilizacdo de jogos digitais no sistema educacional se da
por proporcionarem diversos estimulos, sendo eles: a criatividade, o raciocinio légico, o espirito
competitivo e o trabalho em equipe, importantes para o mercado de trabalho contemporaneo.
Os “videogames” ja foram utilizados desta maneira em diversas instituicdes de ensino, como o
Colégio Internacional italo Brasileiro e o Colégio Militar de Palmas. Em virtude disso, constata-
se que nao ha somente o interesse na criacdo de jogos para a aprendizagem, mas também a
adaptacao de jogos ja existentes para essa finalidade, por exemplo, Minecraft. Para a elaboracao
do projeto iremos utilizar ferramentas de criacao de jogos, como o programa Unity e o site Piskel,
por serem gratuitos e de alta praticidade. Disponibilizaremos o arquivo do projeto através de
um site de upload de arquivos; com o jogo terminado, iriamos aplica-lo primeiramente em nossa
escola nas aulas de nossos orientadores, para alunos do ensino médio; esperamos conseguir
resultados positivos, que seria a aprovacao do jogo pelos alunos. Apds isso, pretendemos aplicar
em escolas da regido. Ao realizar a aplicacao do projeto, é esperada a melhora do rendimento
escolar referente ao tema abordado e uma resposta positiva dos alunos a essa metodologia de
ensino, abrindo novas portas para mais projetos semelhantes a este. Os resultados do projeto
serdo divulgados no préximo CICFAL no ano de 2022.

Palavras-Chave: Aprendizagem. Literatura. Videogame. Educacao. Ensino Médio
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CADASTRO DE CASOS DE CORONAVIRUS E RASTREAMENTO DE CONTAGIOS
DIRETOS POR ALGORITMO

Joao Mauro Seefelder Flavio Souza De Cursi, Rodolfo Cesar Cestari

Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Dos Pinheiros,
447.Dracena - SP. joao.cursi@objetivodracena.com.br, jm.seefelder@gmail.com

Resumo: O projeto de rastreamento de casos de coronavirus através de um algoritmo tem
como obijetivo facilitar a identificacdo, cadastro e busca de possiveis infeccoes a partir dos
dados como contato fisico, exposicdo em ambientes fechados, entre outras alternativas. O
assunto nao poderia ser de maior relevancia, visto que estamos vivenciando, desde o ano de
2020, uma pandemia do virus supracitado. Procura-se contribuir, desta forma, com o combate
a crise sanitaria que o mundo vem enfrentando. O parametro empregado para o rastreamento
foi a coleta de informacdes como, por exemplo, a utilizacdo de transportes coletivos, a profissao
exercida, o numero de habitantes por residéncia, entre outros dados sobre o contaminado. Para
tanto, foram utilizados como referéncia artigos cientificos, recomendacdes nacionais e globais.
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O algoritmo foi desenvolvido na linguagem Python e conta com um sistema de variavel pré-
estabelecida, cujo valor se altera conforme as perguntas feitas pelo programa sao respondidas
pelo usudrio. Esta variavel é exibida ao término das questdes, como o resultado do possivel
numero de infeccoes. As informacoes a respeito do cadastro do infectado com coronavirus, que
€ realizado no inicio do programa, foram concedidas pela ex-secretaria de saude do municipio
de Dracena. Por meio da coleta de informacoes e de estimativas basicas, estipula-se um nimero
aproximado de contagios realizados de maneira direta. E importante ressaltar que os individuos
possivelmente contaminados estdo sujeitos a transmitir o Sars-CoV-2 para mais pessoas.
Entretanto, esta pesquisa nao é responsavel por tal analise. Ademais, entende-se que mesmo
os 6rgaos internacionais, como a Organizacdo Mundial da Saude (OMS), ndo sdo capazes de
realizar um rastreamento 100% eficaz. Dito isso, reforca-se o objetivo deste projeto, que visa
apenas identificar o nimero minimo de possiveis contagios e contribuir para o aprimoramento
dos métodos de rastreamento de doencas infecciosas. Portanto, este ndo deve ser utilizado sem
acompanhamento médico ou como justificativa para o nao cumprimento das medidas sanitarias.
Além dos resultados expressivos obtidos em simulagdes, o algoritmo, por mais que nao esteja
completo, pode servir de base para o desenvolvimento de um sistema de rastreamento mais
aprofundado tanto de coronavirus, quanto de qualquer outra doenca de alta disseminacdo (com
as devidas adaptacoes).

Palavras-Chave: Algoritmo. Programacao. Rastreamento. Coronavirus. Contagio
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ELABORAGAO DE MANUALTECNICO PARA EXECUCAO DEPROJETOSMECANICOS
EM CURSOS DE FORMAGAO INICIAL E CONTINUADA

Livia Ferreira Vermieiro, Kleberson Cartolari De Souza
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Tecnologia, RuaCoringa, 139;. Itaguaquecetuba-SP. liviafvermieiro@gmail.com, vermieirolivia@
gmail.com

Resumo: O ensino de elaboracdo de projeto mecanico baseia-se em atividades de
dimensionamento de estruturas, pecas e componentes. A determinacdo de formas, modelos
e escolha de materiais é muitas vezes deixada em segundo plano e atribuida a fatores como
experiénciaoubom senso dos profissionais responsaveis. Neste projeto pretende-se desenvolver
um manual técnico de um carrinho para transporte de livros. O material podera ser utilizado
como ferramenta de ensino, auxiliando os professores na instrucao das alunas matriculadas no
curso de formacao inicial e continuada, destinado a mulheres em situacdo de vulnerabilidade,
participando do aprendizado empirico destas alunas a partir da interpretacdao dos desenhos e
etapas a serem seguidas bem como a organizacdao dos componentes e ferramentas, seguindo
para a acao de montagem efetivamente. Para tanto, esse projeto foi dividido em duas etapas
e terd inicio no esboco do produto, seguido pela escolha dos materiais, calculos de resisténcia
estrutural, elaboracao de desenho técnico e desenvolvimento do manual com especificacoes de
processamento, montagem, seguranca, ferramentas, procedimento de fabricacao, elementos de
fixacdo necessarios. A segunda etapa consiste na coleta de dados para alimentacdo do manual
com realizacdo e fichamento de preparacao do material, montagem da estrutura, fixacdo de
componentes essenciais, controle de qualidade e acabamento. Sendo assim, com este projeto
espera-se obter um manual técnico com desenhos e orientacdes regidos pelas normas vigentes,
especificacoes de projeto e indicacdo de materiais, ferramentas e procedimentos necessarios,
além da ilustracao do carrinho para que as alunas tenham a visualizacdo dos procedimentos e
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do produto final. Também espera-se disseminar as praticas realizadas através da elaboracao de
artigos cientificos a serem publicados em eventos de Iniciacao Cientifica, congressos, revistas e
jornais organizados em diversos Campi do IFSP, colégios ou universidades correlacionados ao
temaeemeventosinternos como aSemananacional de Ciénciae Tecnologia, Boletim Informativo
do Campus do IFSP ITQ, além de eventos a serem realizados com as alunas do curso FIC do IFSP

ITQ.

Palavras-Chave: Projeto Mecanico.Manual Técnico. Protétipo. Curso Fic. Mulheres NaMecéanica
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ENFATIZANDO O ERRO, DOLO E A COACAO DOS DEFEITOS DOS NEGOCIOS
JURIDICOS

Iris Tagawa Martins, Igor Terraz Pinto

Autor(a) curso de 3* SERIE DO ENSINO MEDIO - faculdades adamantinense integradas, Rua
Antonio Shimitd Villela,560. Adamantina-SP.iris.martins123@outlook.com, yrys.martins1992@
gmail.com

Resumo: Através deste trabalho abordaremos hipoteses em que a vontade é exteriorizada com
“Erro”, “Dolo” e “Coacao”, tornando o negdcio juridico anulavel. Referidos defeitos sdo chamados
de vicios de consentimento porque provocam uma manifestacao de vontade nao correspondente
ao intimo e verdadeiro querer do declarante. No erro, o agente engana-se sozinho, por isso,
poucas sao as acoes anulatérias ajuizadas com base nele, justamente porque é dificil penetrar
no intimo querer do autor para descobrir o que se passou em sua mente no momento em que o
negocio foi celebrado. Registre-se ainda que nao é qualquer espécie de erro que torna anulavel
0 negocio juridico. Para tanto, ele deve ser cognoscivel e substancial, ou seja, que possa ser
conhecido pela outra parte e que recaia sobre aspectos relevantes como a natureza do negdcio,
seu objeto, a pessoa com que se contrata, etc. O dolo é o induzimento malicioso de alguém a
pratica de um negdcio que lhe é prejudicial, mas proveitoso ao autor do dolo ou a terceiro. Vem
do direito romano sua classificacdo em bonus e maus. O primeiro é considerado normal, ou
no minimo, toleravel nas relacbes em geral. Somente o segundo exerce o propésito de causar
prejuizo e, consequentemente, vicia a declaracao, gerando a anulabilidade do negdcio, desde que
tenha sido a causa determinante para sua consumacao. Do contrario, o dolo seria meramente
acidental e s6 obrigacao a satisfacao por perdas e danos. A coacao é caracterizada pelo emprego
de violéncia psicoldogica ou ameaca exercida sobre um individuo para forca-lo, contra a sua
vontade, a praticar um negaécio juridico, que, por isso, passa a ser anulavel. Para tanto, é preciso
provar que a coacao foi a causa do ato, além de grave, injusta e capaz de incutir na cabeca da
vitima fundado temor de dano atual ou iminente, que recaia sobre o coagido, seu patriménio ou
terceiro com quem parentesco ou afinidade. Até mesmo um terceiro pode exercer pressao sobre
um dos contratantes para forca-lo a celebrar o negdcio contra sua vontade. Aqui ndo se fala em
violéncia fisica, pois esta tornaria o negdcio inexistente, por faltar-lhe qualquer consentimento
oumanifestacdo de vontade do coagido. Essesinstitutos,que siotambémumaherancadoDireito
Romano, estao previstos na parte geral do Codigo Civil, juntamente com os demais Defeitos dos
Negdcios juridicos: lesdo, estado de perigo e fraude contra credores.

Palavras-Chave: Erro. Dolo. Coacdo. Direito Civil. Negécios Juridicos.

Trabalho: 6784
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ENTRE INFLUENCIADORES DIGITAIS E O PROCESSO DE COMPRA POR MEIO DO
INSTAGRAM: UM ESTUDO QUANTITATIVO COM ADOLESCENTES-JOVENS

Ana Carolina Vasconcelos, Jodo Ricardo Vieira Santos Ribeiro, Joefelippe@gmail.com

Autor(a) curso de 1 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio S3o Pedro - Sistema Objetivo, Rua
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fervasconcelostupa@gmail.com

Resumo: Atualmente, as redes sociais nao sao utilizadas apenas para encontrar novos amigos e
parentes distantes. Com a popularizacdo do Facebook, Instagram, YouTube e Twitter, uma nova
relacdo comercial estabeleceu-se, dando destaque para a forma como os usuarios consomem e
se relacionam com as marcas (BETMINDS HAND MADE MARKETING, 2021). A conta de uma
empresa em uma rede social indica uma relacao de credibilidade e confianca no consumidor,
ou seja, gera engajamento e resulta, consequentemente, em uma melhoria nos resultados de
marketing. No entanto, ndo basta mais que as empresas tenham uma rede social. E preciso que
alguém, com grande impacto, fale sobre o produto a ser vendido e oriente os seus seguidores
sobre os motivos da compra. Nesse entender, as estratégias de comunicacdo de uma marca e
as formas de divulgacdo de um produto passaram necessariamente a considerar utilizar - ou
nao - os servicos dos influenciadores digitais, visando obter mais lucros e uma maior interacao
com o consumidor. Tendo em vista o que foi apresentado, questionamos, neste estudo, qual o
impacto dos influenciadores por meio do Instagram no consumo de um grupo social especifico:
adolescentes-jovens, de 15 a 17 anos, de um colégio particular da cidade de Tupa (SP). Para
contestar a devida indagacao, pautamo-nos, em questao de método cientifico, nos pressupostos
da pesquisa quantitativa, a partir de uma analise documental (GIL, 2008), com um levantamento
numérico aplicado por meio de um questionario digital entre o publico de estudo. Como
resultados, obtivemos 17 respostas, sendo a maioria dos participantes do género feminino, com
uma renda familiar de 4.001 a 10 mil reais. Nesse contexto, depois do WhatsApp, o Instagram
€ a rede social de maior preferéncia, com um uso que varia de 3 a 11 horas diariamente. Sobre
o aspecto especifico de nosso estudo, 76,5% afirmaram ja terem comprado algum produto
usado por influenciadores digitais que admiram, sendo que 47,1% apresenta dois ou mais
influenciadores favoritos. Conclui-se, assim, que a geracao Y esta muito mais presente na
internet do que em outros meios de comunicacdo. O marketing de influéncia, atento a maneira
como os consumidores buscam por informacdes e compram seus produtos, investe em acoes
com influenciadores para divulgacdao de marcas e recomendacao de produtos. As consequéncias
disso, no processo de decisdao de compra do consumidor adolescente-jovem, podem ser gastos
desnecessarios e exacerbados, um consumismo alienado e os produtos vistos com um viés de
satisfacao pessoal.

Palavras-Chave: Influenciadores Digitais. Instagram. Adolescentes-jovens
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ESTUDOS LITERARIOS: NATURALISMO E SIMBOLISMO
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Autor(a) curso de 3* SERIE DO ENSINO MEDIO - INSTITUTO ESTADUAL PADRE FRANCISCO
GARCIA, Rua Panama. Sao Borja - RS. gabriel-rramires@educar.rs.gov.br

Resumo: Esta pesquisa tem como objetivo realizar uma andlise e reflexdo sobre o panorama
literario, e compreender os conceitos literarios, ou seja, a mudanca do real para a ficcao,
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envolvendo as principais teorias e caracteristicas do naturalismo brasileiro, com base em Sodré
(1997, p. 18), “os naturalistas ndo fizeram mais do que aprofundar e sistematizar, caracterizando-
se claramente, aqueles sintomas. A simples busca de suportes cientificos, destinados a conferir
grandeza ao que nao a podia conter em si mesmo, correspondia a uma confissao de fraqueza: era
preciso encontrar, fora da arte literaria, algo suplementar, que a reforcasse, que Ihe consolidasse
aestrutura,como que lhe constituindo os fundamentos. A aceitaciode que arealidade seresumia
naquiloqueeraperceptivel pelossentidosexistiajaentreosrealistasque preludiamonaturalismo.
” E também, segundo o conceito de Andrade (2004, p. 99) afirmando que “o simbolismo entrou
no Brasil por intermédio de Medeiros de Albuquerque, este tinha um conhecido que frequentava
os circulos literarios de Mallarmé que |he ofereceu alguns livros contendo as novas producdes
poéticas. Outro importante divulgador de tal estética foi Joao Itiberé da Cunha, educado na
Bélgica, contribuiu tanto em revistas deste pais como exerceu grande influéncia na cena literaria
de Curitiba. Portanto, pretende-se entender e refletir sobre estas duas escolas literarias e
seus encontros e desencontros destacando as principais divergéncias, colocando como énfase
a exemplificacdo com base na verossimilhanca de elementos das obras e no contexto histérico
para poder entender mais sobre as principais caracteristicas dos dois movimentos literarios.

Palavras-Chave: Naturalismo. Simbolismo. Verossimilhanca.
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Resumo: O presente estudo concentra-se em realizar analise e reflexdo do panorama literario,
entender a questao da verossimilhanca e o conceito de literatura que é a mutacao do real
para a ficcao, relacionado as principais teorias e caracteristicas do Romantismo Brasileiro que
esta atrelado ao “auri-verde pendao” para haver o entendimento do nacionalismo romantico,
sendo ponto fulcral para a estruturacdo da esséncia da cultura composta por excessos em
sua configuracdo apontada por (CANDIDO, 2004, p. 104) e também do Realismo no Brasil,
com base em Todorov (1984, p.9), o campo literario omitido ou ndo, que apresenta o ideal da
demonstracdao do mundo ou sociedade real, de um discurso voltado para veracidade - nao ficar
preso no sentimentalismo e sim expor a verdade da realidade burguesa, ou seja, o Realismo é um
movimento literario muito amplo e que representa uma afronta aos sentimentalismo e idealismo
pregado na escola literaria romantica. E de suma importancia ressaltar que os autores Machado
de Assis, Eca de Queiroz, Antero de Quental, Gustave Flaubert sdo grandes autores realistas.
Em suma, pretende-se desdobrar a busca, a reflexdo e destacar as principais divergéncias entre
estas duas escolas literarias que marcaram muito grandes diferencas, sendo o romantismo
brasileiro um movimento importante do século XIX, considerado um dos principais momentos no
ambito da literatura brasileira, e o realismo que foi iniciado em 1881 com o lancamento da obra
machadiana intitulada Memoérias Péstumas de Bras Cubas, apresentando-se um movimento
antiburgués que escancarou os conflitos, as falsidades e as verdadeiras situacoes que ocorriam
no contexto burgués da época.

Palavras-Chave: Romantismo. Realismo. Verossimilhanca
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EXPRESSOES RACISTAS NATURALIZADAS EM NOSSO COTIDIANO E AS
CONSEQUENCIAS DO SEU USO.

Isabella Della Bandeira, Marcio Luis Nunes

Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Argentina,
1034. Dracena - SP. isabelladellabandeira@hotmail.com, isabella.bandeira@objetivodracena.
com.br

Resumo: O objetivo deste projeto é alertar e educar as pessoas sobre o racismo estrutural que
existe em nossa sociedade, cujas falas e acoes, desde de sua origem, inferiorizam e tem viés
preconceituoso ao povo preto. Com pretensao de alcancar o maior nimero de pessoas possivel
acerca do tema, criou-se um perfil na rede social Instagram com o nome “Desperte J&”, que
apresenta posts informativos, microbiografia de pensadores pretos, resumos de filmes, além
de algumas noticias da atualidade. Desde o periodo colonial, falas racistas fizeram parte do
ambiente sociocultural,estando ainda presentes na atualidade, mesmo que de forma velada. Com
o perfil, projetou-se, inicialmente, saber a quantidade de pessoas que ainda praticam essas falas,
e posteriormente revelar o significado etimolégico e histérico dessas expressoes. Para tanto,
utilizou-se como instrumento de pesquisa uma enquete, aplicada no préprio Instagram, que
consistiaem perguntar se oindividuo usaou ja havia usado tais expressoes. Cercade cem pessoas
do publico geral responderam a pesquisa, e mais de 60% das expressoes eram de uso cotidiano
dos participantes. Isso leva a pensar o quao é necessario informar a origem dos significados
dessas injusticas, repudiar e combater a naturalizacdo dessas acoes. Existe o pensamento e o
preconceito de que essas acoes sao executadas em sua grande maioria por geracoes anteriores,
porém, entre os votantes, em torno de 70% tém entre quatorze e vinte anos, isso significa que,
apesar do conhecimento adquirido entre as décadas, esses tipos de costumes estao enraizados
em nossa cultura. Pode-se concluir que é de grande recorréncia o uso de expressoes associadas
de forma negativa ao povo preto, portanto é de suma importancia levar informacgodes para todas
as geracoes e, desde o ensino basico, para que haja a formacao de adultos que repudiam tais
praticas.

Palavras-Chave: Racismo Estrutural. Expressoes racistas. Cotidiano. Sociedade. Preconceito
Racial
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FAZENDA PALMA: UMA HISTORIA ECOLOGICA NO COMBATE AS PATOLOGIAS
SOCIOEMOCIONAIS.

Gabriel Hideki Tsunemi Sato, Aloisio Cassio Dos Santos
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Rio Branco,311. Bastos - SP. gsato93@gmail.com, ghtspro@gmail.com

Resumo: Examinando a atual situacdo pandémica mundial, compreende-se algumas
singularidades nos padrées comportamentais na vida do povo brasileiro, observadas em
decorréncia do isolamento social e, consequentemente desencadeando algumas patologias
socioemocionais, a exemplo do estresse, ansiedade, depressao, além do aumento no consumo
de substancias entorpecentes e vicios proeminentes. De acordo com dados da Plataforma
Intergovernamental sobre Biodiversidade e Servicos Ecossistémicos (IPBES) a pandemia
restringiu o contato das pessoas com os ecossistemas naturais, o que por sua vez as impediram

38



de avaliar os beneficios destes para saude psicossocial. Buscando uma anélise mais precisa
desse conceito a fim de comprovar tal influéncia, o objeto de pesquisa escolhido pelo grupo foi
a Fazenda Palma, localizada no distrito de Varpa-SP, onde foi possivel observar a importancia
do ecossistema para a regidao tanto nos aspectos socioemocionais quanto econémicos. Além de
conhecer ahistériamigratoriadolocal que serviude reflgio,em especial, paraodesenvolvimento
do povo leto (os colonizadores), predominantemente religiosos batistas, que imigraram ao Brasil
apos o Revolucao Russa, uma vez que o regime bolchevista estava cerceando a liberdade ao
culto cristao. Ao final da pesquisa, pudemos concluir como os ecossistemas sao importantes em
nossa formacao pessoal/emocional e sua tamanha influéncia na saide mental e bem estar dos
individuos que acercam.

Palavras-Chave: Ecossistema. Pandemia. Saide Mental. Fazenda Palma. Economia

Trabalho: 6886
HORTA AGRO FLORESTAL

Lorena Fernandeslopes

Autor(a) curso de 3* SERIE DO ENSINO MEDIO - Arthur Leite carrijo , Rua Waldemar Osério
Gabas. Aracatuba - SP. lorenafernandeslopeshh12@gmail.com, lorenafernandeslopeshh12@
gmail.com.br

Resumo: A educacao ambiental deve ser inserida no curriculo do ensino médio bem como deve
ser trabalhadade formainterdisciplinar buscando contextualizar com arealidade local. Portanto,
este trabalho objetivou retratar e analisar a insercdo de um projeto de educacao ambiental
utilizando a horta agroflorestal como instrumento para proporcionar um estudo baseado em
varias areas do conhecimento oportunizando um aprendizado contextualizado e a formacao de
cidadaos conscientes e criticos com as questdes ambientais. A pesquisa foi realizada em uma
escolapublicanomunicipiode Aracatuba-SP.Ressalta-sequeahortaescolar podeserconsiderada
um laboratdrio a céu aberto e que deve ser aproveitado por todas as disciplinas. Tendo em vistao
atual modelo de desenvolvimento que vem esgotando os recursos naturais tornando-os cada vez
mais escassos, torna-se necessaria uma interferéncia no sentido de minimizar estes impactos
e, como visto neste trabalho, a escola se apresenta como ambiente particularmente propicio a
este debate. O trabalho desenvolve uma dindmica entre professores e alunos que fazem com
gue o projeto tenham um desenvolvimento maior, pois mais pessoas pensando melhor o projeto
e a execucao melhora. Um dos pontos altos para quem visita a Fazenda da Toca, é a nossa horta
agroflorestal. Nessa area de 0,6 hectare sai cerca de uma tonelada de alimentos por més, entre
frutas, legumes e verduras 100% organicas que abastecem o nosso restaurante interno e sao
também vendidas na Feira Organica de Sao Carlos e para moradores e funcionarios da Fazenda.
A engenheira agronoma, Maridélia Rios Gonzaga, é a nossa parceira responsavel pela operacao
dahortaque, além de produzir uma vasta variedade de alimentos, é a nossa principal salade aula.
E nesse espaco que acontece uma boa parte dos nossos cursos de agrofloresta, além de diversas
vivéncias, visitas e o programa de aprendizes que promovemos aqui.Com tanta abundancia e
biodiversidade, esse espaco retne todos os conceitos e principios do manejo agroflorestal: solo
sempre coberto para permitir a ciclagem de nutrientes, linhas de arvores para podas e geracao
de biomassa, além de diversidade de espécies nos canteiros, por meio de consércios que levam
em conta o espacamento, a sucessdo natural e a estratificacdo das plantas. “Fazer agrofloresta é
compreender a natureza, contempla-la e trazer os seus principios para a agricultura. A intencao
€ aproximar a agricultura da natureza. E nesse processo, o ser-humano é o fator dinamizador”,
afirma Maridélia. Aqui, com a ajuda didatica da nossa parceira, queremos te contar um pouco
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sobre cada um desses principios e como vocé pode iniciar a sua propria horta.

Palavras-Chave: Intencdo. Agrofloresta. Biodiversidade. Execucao. Projeto

Trabalho: 6678

HORTA EM MANDALA ADUBADA COM MICRO-ORGANISMOS EFICIENTES, COM
CONSORCIO DE PLANTAS REPELENTES PARA REALIZAR O FORTALECIMENTO DE
BORDADURAS.

Felipe Crepaldi Dos Santos, Elis Regina Leal Cavalari, Lua Francis Paludetto

Autor(a) curso de 32 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Alameda Espanha
125. Dracena - SP. felipe.santos@objetivodracena.com.br, santoscrepaldifelipe@gmail.com

Resumo: O Torneio Brasil de Robética é uma competicdo que avalia diversas areas do
conhecimento separadas por quesitos, estdo entre eles o Mérito Cientifico, que consiste na
realizacao de uma pesquisa e posteriormente a criacdo de uma solucao inovadora para resolver
um problema abordado. Como problema abordado da temporada anterior, tivemos que resolver
a seguinte situacao: "ldentificar um problema relacionado a protecao de plantas que sao a
primeira linha de defesa contra pragas e doencas de plantas, estuda-lo e propor uma solucao
inovadora.’, ou seja, deveriamos realizar uma protecio de plantas de borda (bordaduras) que,
por seu turno, ja realizam a protecao da cultura principal desejada que se localiza, geralmente,
no interior das lavouras visando aproveitar a maior parte de seu espaco. Desta forma, optamos
por direcionar as pesquisas a criacao de um sistema de cultivo que consorcia diferentes métodos
de controle Bioldgico e Cultural, tais como a Horta em Mandala, Rotacdo de Cultura, Consércio
de Bordaduras e adubacao com Bokashi para resolver a situacao problema referida de maneira
ecologicamente coerente e pratica. A escolha da Hortaem Mandala se deu apds pesquisas acerca
de um sistema que se encaixasse com as necessidades dos produtores da regido, ao crescente
problemadeinfestacoes de pragas e doencas causado pelo manejoinadequado das hortaseofato
de poder ser composta de diversas maneiras, podendo contar, inclusive, com mais de um método
de controle de pragas e doencas. Dentre seus beneficios, a Horta em Mandala se diferencia da
horticultura convencional, pois se torna acessivel aos pequenos agricultores devido seu alto
aproveitamento em pequenos espacos, baixo custo e com pratica recorrente de horticultura na
regiao do Oeste Paulista, o que seria de altissima importancia econdmica e agraria. Sendo assim,
o sistema utilizaria como base o formato da Horta em Mandala, sistema de cultivo ja existente
gue consiste em canteiros circulares com a intercalacao de diferentes culturas. Além disso, o
consoércio com plantas repelentes e o uso destas como bordadura é justificado por seus efeitos
sobre as culturas principais. Outrossim, os microrganismos eficientes provenientes da adubacao
com Bokashi promovem a protecao das plantas por meio do aumento da competicao no solo,
desfavorecendo possiveis patégenos, além de promoverem a nutricdo da planta através da troca
de substrato entre esta e o solo. Adicionaremos, por fim, um sistema de irrigacao automatizado,
aumentando a eficiéncia da irrigacao por gotejamento, favorecendo a economia de agua e
consequente a rentabilidade do projeto. Em suma, a importancia da adequacdo de métodos
como Consoércio de Bordaduras, Rotacdao de Cultura e a Irrigacdo automatizada mostraram-
se eficientes no fortalecimento das plantas da horta, pois promoveram entre elas uma relacao
de protocooperacao e, para o agricultor, a facilitacdo dos cuidados de manejo. Pontuadas as
hipoteses finais, concluimos que, com a adequacao do sistema proposto, suprimiu-se danos
ambientais provenientes do uso e manejo inadequados de agroquimicos e, também, as perdas
provenientes de pragas e doencas, devido a utilizacao exclusiva de métodos de controle culturais
e biolégicos.
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Palavras-Chave: Pragas. Doencas. Horta m Mandala. Bordaduras. Bokashi.

Trabalho:; 6722

INTERAGAO FAMILIA, ESCOLA E EMPRESA COMO FORMA DE ERRADICACAO DO
TRABALHO INFANTIL NO BRASIL.

Felipe Crepaldi Dos Santos, Elis Regina Leal Cavalari, Vanessa Lesly Lopes

Autor(a) curso de 32 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Alameda Espanha
125. Dracena - SP. felipe.santos@objetivodracena.com.br, santoscrepaldifelipe@gmail.com

Resumo: Por mais de um ano participamos do Torneio Brasil de Robdtica, o qual avalia as equipes
participantes de varias formas, dentre elas o quesito de Mérito Cientifico que avalia a solucao
inovadora criada pelas equipes de acordo com um problema abordado. Nesta temporada, nosso
desafio foi solucionar o problema “Erradicar o Trabalho Infantil”. Sendo assim, buscamos através
de uma interacao entre familia, escola e empresas uma viavel e eficiente solucdo para o devido
combate deste problema, o que, consequentemente, trard para a crianca ou o adolescente
beneficiado uma melhor experiéncia em ambitos familiares, escolares e sociais, resultando em
uma diminuicao na evasao escolar, no surgimento de melhores oportunidades profissionais e
um promissor futuro académico. A escolha de um ciclo contendo uma eficiente interacao entre
familia, escola e empresas deu-se apds constatarmos que uma precariedade em algum dos
ambitos citados anteriormente resultaria em danos severos ao desenvolvimento da crianca
ou adolescente, propiciando demais problemas como: evasdo escolar, relacbes familiares
desarmonicas, além do trabalho infantil propriamente dito. Sendo assim, nosso projeto tratou da
complementacao do trabalho realizado pelo projeto CIEE que, infelizmente, ndo consegue fazer-
se presente em todas as cidades brasileiras, utilizando o IFEE, que se torna mais aplicavel em
cidadesinterioranas oude menor porte. Localizando aincidénciade trabalho infantil, enviaremos
representantes para conversar com a familia assolada deste problema e realizar um diagnostico
preciso de como procedera com o caso. Doravante, o projeto encaminhara o diagndstico paraum
banco de dados e na sequéncia viabilizara as solugdes para tal. Primeiramente, o projeto propoe
recolher uma mensalidade das empresas parceiras e, na sequéncia, destina-la para o pagamento
de meia mensalidade escolar e ainda caso necessario destinar uma quantia a familia. Além disso,
o projeto pretende contar com a participacao de escolas parceiras que possibilitardo uma bolsa
de estudos no valor de 50% e, além dessa, se comprometerao a ofertar seus servicos e estrutura
como fazem com os demais alunos matriculados. Caso seja diagnosticado empecilhos em relacao
a convivéncia familiar, oferecer-se-a ao jovem um ambiente familiar capaz de recebé-lo e dar
suportes para a continuidade na formacao social e educacional deste. Assim sendo, buscamos
completar este ciclo vantajoso para todos, haja vista que a crianca ou adolescente possuiria mais
meios de ocupar-se e preparar-se para o futuro, deixando o trabalho para quando tivesse sua
formacao completa. J4 as empresas e escolas, os beneficios estariam relacionados no abatimento
de até 6% no imposto de renda e na questao de inclusdo social promovida pelos mesmos. Por
fim, a familia poderia possuir uma vida melhor no aspecto financeiro e cultural, sendo possivel,
a partir disso, proporcionar um bom estudo e formacao profissional para as criancas, que
passariam o legado adiante. Pontuadas as hipoteses, a equipe concluiu que, com adequacao de
uma interacao entre um ambiente familiar bem estruturado, um dmbito escolar capaz de suprir
as necessidades académicas do aluno e com a adesao de empresas colaboradoras suprimiram-se
os danos causados pela incidéncia do trabalho infantil.

Palavras-Chave: Trabalho Infantil. Futuro Académico. Oportunidades. Familias. Escolas
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Trabalho: 6874

INVESTIGACAO DO RUIDO PRODUZIDO PELO ALARME NA EE ENG. ISAC PEREIRA
GARCEZ

Gustavo Silva De Deus, Edivaldo Wilson De Lima, Sérgio Roberto Mantovani

Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - E.E. Eng Isac Pereira Garcez, Alameda Pol6nia
N° 183. Dracena - SP. edivaldobiologia@gmail.com, edivaldobyo@yahoo.com.br

Resumo: Apoluicdosonoraéumsérioproblemaambientalqueobserva-seemdiferentesambientes
e em especial nas escolas. Dentre os diferentes tipos de ruidos gerados no ambiente escolar
destaca-se a preocupacao com a intensidade e o alcance do ruido gerado pelo alarme durante a
entrada e saidas de aulas. O presente estudo teve como objetivo principal realizar a sondagem
dos valores maximos de decibéis em diferentes pontos equidistantes do alarme, verificando sua
intensidade maxima em cada ponto, padronizado tempo em cada ponto e calculando o tempo de
exposicao ao sinal de forma a propor o grau de alcance e possiveis prejuizos a saude auditiva de
todos os funciondrios; alunos e professores da escola. A metodologia empregada no presente
trabalho consistiu em avaliar de forma equidistante os pontos tendo como ponto de origem a
sirenedoalarmedaescolaeseuraiodeacao,foiutilizadoumdecibilimetro previamente calibrado,
os pontos foram escolhidos com ou sem cobertura; corredores para comparar a reverberacao do
sinal, logo apds, os dados foram comparados com a revisdo de literatura sobre os efeitos da baixa
intensidade e damédiaintensidade e por fim, a baixa intensidade, do sinal sobre o publico escolar.
Foram observados uma alta intensidade diretamente proporcional a distancia do sinal, tendo seu
nivel mais alto abaixo do mesmo com cerca de 134 db, e menor sinal & cerca de 93,3 metros na
guadra aberta comintensidade de 65,5db, possuindo um tempo de exposicao em todos os pontos
cerca de 30 segundos. O direcionamento do sinal no ambiente fechado foi mais impactante do
gue no ambiente aberto mesmo levando-se em conta a distancia em relacdo ao ponto de origem
do som, como observado na quadra fechada distante 90,7 metros e com a intensidade captadade
66,7db. Conclui-se que a faixa de decibéis produzida devido a frequéncia da exposicdo ao sinal
poderia ocasionar problemas de desconforto auditivo, ocasionando problemas a satde auditiva,
assim como, alongo prazo, de todos as pessoas presentes no ambiente escolar ao longo do tempo
de exposicao ao alarme.

Palavras-Chave: Audicdo. Saude. Escola. Poluicdo Sonora.

Trabalho; 6918

INVESTIGANDO A AGAO SINERGETICA DO ALCOOL E O EUGENOL COMO
BIOINSETICIDA.

Yuri Santos De Oliveira, Edivaldo Wilson De Lima, Sérgio Roberto Mantovani

Autor(a) curso de 32 SERIE DO ENSINO MEDIO - E.E. Eng Isac Pereira Garcez , Dr.gastao Vidigal
1403. Dracena - SP. edivaldobyo@yahoo.com.br, yuri.santos.8 9x@gmail.com

Resumo: O presente estudo partiu da necessidade de um controle mais eficiente e com baixa
toxicidade nocontrole de pragas que afetam diferentes culturas, entre elas os membros dafamilia
formicidae,sob aacdonaculturadoalface (Lactucasativa). De modo geral as pragas causam sérios
danos a cultura ao cortar brotos destruindo as gemas apicais além de cortar as folhas diminuindo
a dreaparafotossintese debilitando a planta. Além disso, podem atuar como vetores de virus que
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afetamoutrasculturasdeinteresse. Atualmente, o controle érealizado principalmente atravésdo
usodeinseticidas quimicos sintéticos. Noentanto, esses produtos causamdanos a saide humana,
problemas ambientais e selecao de populacdes de pragas resistentes. Nesse sentido, evidencia-
se a necessidade de alternativas ambientalmente mais seguras e menos prejudiciais a saude. Os
inseticidas botanicos sao de rapida degradacao, baixa toxicidade a mamiferos, possuem mais de
um principio ativo, o que pode dificultar o desenvolvimento de resisténcia pela praga e muitos sao
seletivos, ndo afetando os inimigos naturais. As simulacdes geradas pelo modelo, considerando
os efeitos (letais ou subletais) da aplicacdo individual dos extratos do Boldo demonstraram forte
impacto nadinamica populacional de B. tabaci. O efeito da aplicacdo combinada do extrato boldo
e alcool na concentracao de 70 ° provocou a mortalidade de individuos da familia formicidae e
diminuicao na dindmica populacional da praga, mantendo baixa densidade populacional durante
todo o experimento. Portanto, as simulagcdes resultantes do modelo, sugerem que a aplicacao
individual ou combinada dos extratos de Boldo se demonstrou eficiente e uma alternativa viavel
no controle populacional na cultura do alface. Torna-se necessario estudos preliminares para
uma melhor dosagem de extrato como base necessaria a formacao de uma férmula segura ao
uso comercial para o pequeno e médio agricultor.

Palavras-Chave: Inseticida. Praga Urbana. Sinergismo. Repelente. Formicidae.

Trabalho: 6669

MANIPULACAO DA OPINIAO PUBLICA ATRAVES DO ALGORITMO DAS MIDIAS
SOCIAIS

Lais Fernanda Medeiros Ruela, Paulo Mendes Coelho

Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Carlos Gomes,
111. Dracena - SP. laisfmruela@gmail.com, laisruela55@gmail.com

Resumo: Cada vez mais vem se discutindo sobre algoritmos de midias sociais e como esse
sistema molda o que se vé nas redes, causando alienacao e distorcao da realidade dos fatos. Com
0 objetivo de mostrar as pessoas como elas estdo sendo manipuladas e como este algoritmo
funciona, surgiu o projeto “Manipulacdo da Opinido Publica Através do Algoritmo das Midias
Sociais”. Com o tema “politica” sendo debatido constantemente e a opiniao politica sendo um
dos fatores mais influenciados pelo algoritmo, foram criados, durante o desenvolvimento da
pesquisa do projeto, dois perfis na rede social Twitter, seguindo ideologias completamente
opostas, através dos quais pudemos observar ambientes completamente diferentes, em que,
quando ocorria algum acontecimento, as perspectivas de analise e os pontos ressaltados,
positivos ou negativos, eram inteiramente distintos, e as pessoas consideravam apenas seus
pontos de vista sem analisar os demais. Diante do exposto, realizamos uma pesquisa cujos dados
apontaram que quase 70% das pessoas afirmam que, apds algum acontecimento, a maioria dos
usudrios em suas redes sociais parece concordar com elas. Tal resultado apresenta um problema,
pois o algoritmo acaba expondo as pessoas apenas opinioes iguais as delas, fazendo com que nao
reavaliem seus argumentos, ja que estes parecem ser a verdade absoluta, gerando alienacao e
ignorancia. Com todos esses problemas, surge outra preocupacao: a privacidade dos usuarios
nas redes sociais e as empresas coletando seus dados para utilizar o algoritmo ao seu favor, como
no caso do escandalo envolvendo a Cambridge Analytica, que usou informacoes de mais de 50
milhdes de usuarios do Facebook sem consentimento para fazer propagandas politicas. Pode-
se concluir, entdo, que o algoritmo, algo tdo comum em nosso cotidiano, pode ser usado para
alienar e persuadir as pessoas, fazendo-as acreditar em uma realidade equivocada, junto a falta
de questionamento do que é veridico ou ndo, e, para evitar isso, é necessario ponderar todas as
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perspectivas de uma dada situacao.

Palavras-Chave: Algoritmos. Manipulacao. Midias Sociais. Alienacao

Trabalho: 6636
MICROGREENS: CULTIVO DE MICRO-HORTALICAS ORGANICAS

Artur Brigo Martins, Elis Regina Leal Cavalari, Carolina Sanches Carrara

Autor(a) curso de 1* SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Goias. Ouro
Verde - SP. artur.brigo@gmail.com, artur.martins@objetivodracena.com.br

Resumo: Diante da crescente procura por hortalicas organicas e beneficios para a saude, as
culturas convencionais, que utilizam agrotéxicos em sua producao, foram superadas por métodos
de producao modernos e mais saudaveis,como os microgreens. Esse novo método de producaode
hortalicas é inserido numa estufa controlada, o que faz com que sejadesnecessaria a utilizacaode
agrotoxicos para seu desenvolvimento. Dentre os beneficios, podemos citar a alta concentracao
de nutrientes, o consumo consciente, a facilidade de manutencao e a baixa incidéncia de pragas.
A pandemia tornou a possibilidade de cultivar hortalicas em domicilio um aliado na ocupacao do
tempo, ja que o cultivo é de facil manutencao, baixo custo e de rapido desenvolvimento. Para os
restaurantes, seria uma opcao com alto custo-beneficio por evitar o desperdicio de alimentos,
além de ser um 6timo atrativo visual para a decoracdo. Dentro da estufa, a umidade, ventilacao
e iluminacdo sdo controladas automaticamente. Construimos a estufa, onde cultivamos
alface, couve, repolho roxo, manjericao, beterraba e rucula. Para construi-la, foi necessario
gue o tamanho do recipiente de cultivo dos microgreens fosse analisado, para que o ambiente
estivesse de acordo com a producao e continuasse sendo pequeno e de facil manutencao, ainda
sendo possivel fazer a estufa caseira sem automacao, mas que ainda assim produzira a mesma
hortalica. Apds a germinacao, as hortalicas podem ser colhidas entre 7 e 21 dias para consumo,
sendo possivel o cultivo de diversas espécies de vegetais, ervas aromaticas e plantas herbaceas,
mas o periodo da colheita varia de acordo com a espécie. Segundo TREADWELL (2010) e XIAO
(2012), os microgreens fornecem uma grande diversidade de sabores intensos, cores vibrantes
e boa textura, sendo considerados um novo ingrediente para incrementar e decorar refeicoes,
saladas, bebidas, entre outros. DI GIOIA e SANTAMARIA (2015) afirmam que a venda é
vantajosa antes mesmo de serem colhidos, para que o consumidor final possa cortar o produto
em sua cozinha, mesmo que apenas alguns minutos antes de usa-los. A venda dos microgreens
€ uma grande inovacao, ja que garante maior vida util e frescor do produto no mercado. Pode-
se concluir, a partir das pesquisas e do projeto pratico, que os microgreens realmente atendem
a todos os requisitos de sabor, cores, textura e de facil cultivo. Além de apresentar o projeto
no TBR 2020, demos continuidade plantando outras variedades de hortalicas, como coentro,
cebolinha e salsinha. Ainda pretendemos expandir o projeto para producao nos domicilios e em
restaurantes, devido a todos os beneficios citados acima.

Palavras-Chave: Microgreens. Estufa. Nutricdo Saudavel. Organico

Trabalho: 6680
MISSOES KEPLER

Matheus Fernando Silva De Oliveira, Marcela Pagoti Bergamini Lopes, Rodolfo Cesar Cestari
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Autor(a) curso de 1* SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Alameda
austria, 270. Dracena - SP. matheus.oliveira@objetivodracena.com.br, matheusfoliveiral63@
gmail.com

Resumo: Apds analisarmos o filme “Interestelar”, produzido e dirigido por Christopher Nolan
no ano de 2014 pelo estudio Warner Bros. Pictures, e considerando as graves mudancas
climaticas que estao afetando o planeta Terra, elaboramos um projeto que simula a colonizacao
do Planeta Kepler 186f, que se localiza na Via Lactea, na constelacao de Cisne. Segundo a Nasa,
as temperaturas globais continuardo a aumentar nas proximas décadas, e, se féssemos tomar as
devidas providéncias, iriamos demorar muitos anos até chegarmos ao resultado desejado. Assim,
a colonizacao de Kepler nos ajudara a sobreviver ao longo do tempo; também ha a possibilidade
dos recursos terrestres ficarem escassos e a qualidade de vida em sociedade pode se deteriorar.
Fizemos algumas expedicoes para o planeta; nas duas primeiras levamos robds que fizeram
rondas analiticas e nos enviaram pesquisas sobre aspectos fisicos do planeta e mais algumas pecas
gue nos permitiram preparar bases, onde nos acomodamos quando chegamos ao local e ainda
suprimentos para futuras viagens tripuladas. Na sequéncia das expedicoes, levamos individuos
qualificados para exercer as tarefas almejadas e, desse modo, realizamos varias pesquisas
para comecar a tornar o planeta habitavel. Para chegarmos |3, usamos o foguete Falcon Heavy,
produzido por Elon Musk. Como a viagem para a constelacao do Cisne levaria muitos anos de
nossas vidas, decidimos adotar as teorias do filme “Interestelar”, que nos levaria de um ponto a
outro por um buraco de minhoca, que esta localizado atras de Jupiter. Esse buraco de minhoca
encurtard nossa viagem em milhares de anos. Espera-se obter como resultado a preservacao
da vida e novas pesquisas para contribuir com a Terra no sentido de colonizarmos este planeta
enguanto enviamos pesquisas acerca de novas descobertas feitas sobre Kepler 186f, com uma
futura possibilidade de transferirmos a populacao do Planeta Terra para a Constelacdo do Cisne
como nossa futura casa.

Palavras-Chave: Buraco de Minhoca. Colonizacao. Expedicoes

Trabalho: 6556
O QUE E O GRAFENO

Ana Beatriz Beloto Padovam, Wiverson Moura Silva

Autor(a) curso de 12 SERIE DO ENSINO MEDIO - E E HELEN KELLER, Nair Quinto Zamb3o.
Adamantina - SP. anb3540@gmail.com

Resumo: O grafeno é uma das formas cristalinas do carbono, assim como o diamante e o grafite,
tendo o formato de uma folha plana de 4tomos de carbono densamente compactados, com
espessura de apenas um atomo, reunindos em uma estrutura cristalina hexagonal. O grafeno
foi descoberto 1947, por Philip Russel Wallace, sendo o primeiro a estudar de forma tedrica o
material. E, em 1962, o estudo foi aprofundado pelos quimicos, Ulrich Hofmann e Hanns-Peter
Boehm. Inclusive, era impossivel fazer estudos mais efetivos com o material, sem ele estar
guimicamente ligado a outros elementos. Somente em 2004, os fisicos, Andre Geim e Konstantin
Novoselov, conseguiram avancar nos estudos com uma fita adesiva. A diferenca do grafite para
o grafeno é que o grafite consiste em multiplas folhas arranjadas uma sobre a outra, enquanto o
grafenoé constituidoporapenasuma.O queodiferenciadosoutros materiaistambémcompostos
apenas por carbono é aforma que os a&tomos sdo organizados em sua estrutura. As aplicacoes do
grafeno sdo imensas, podendo ser usado em novos modelos de comunicacdo dpticas, circuitos e
dispositivos transparentes que podem ser dobrados e torcidos. Apesar dessas aplicacdes a maior
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dificuldade do grafeno é justamente os processos para a obtencao dele e a sua aplicabilidade
em larga escala, a questao é que esses estudos podem demorar anos para garantir a eficacia do
material. Assim podemos concluir a importancia de se conhecer esse material que deve causar
um grande mudanca em diversas areas da industria e conhecimento.

Palavras-Chave: Grafeno. Aplicacoes. Carbono

Trabalho: 6637

O RACISMO ESTRUTURAL NAS REDES SOCIAIS E A FORMA COMO AFETA OS
USUARIOS

Carolina Domingos Cabral, Rodolfo Cesar Cestari, Paulo Mendes Coelho

Autor(a)cursode 1°SERIEDOENSINOMEDIO-ColégioObjetivoDracena,RuaMauricioRamalho
Rodrigues, 354. Dracena - SP. carolina.cabral@objetivodracena.com.br, carolinadcabral1906@
gmail.com

Resumo: O algoritmo é uma sequéncia de raciocinios, instrucdbes e operacdes que sao
executadas para alcancar um objetivo. Eles estdo presentes abundantemente no nosso
cotidiano, principalmente quando é pautada a sua questdo nos aparelhos eletrénicos. Em um
computador todas as tarefas executadas por ele sdo baseadas em algoritmos, logo, compreende-
se que o desempenho desses afeta diretamente a experiéncia dos usuarios. Além de afetar a
manutencao dos dispositivos, os algoritmos sdo observados em grande escala nas midias; dessa
forma, nas redes sociais, estes controlam o contetdo a ser compartilhado e exibido ao usuario.
Entretanto, identifica-se uma grande lacuna em relacdo a atuacao dos algoritmos, pois neles é
verificada a desigualdade racial, que afeta negativamente o aproveitamento das ferramentas
digitais. Situacdes como pessoas ndo-brancas tendo um engajamento menor nas redes sociais,
foto de pessoas negras sendo enquadradas quando se pesquisa por “gorilas” ou "macacos" e
efeitos em aplicativos que priorizam pele branca e tracos finos sao alguns exemplos de casos
nao isolados que comprovam a diferenca de tratamento entre racas. Portanto, este projeto visa
descobrir e debater sobre como o racismo estrutural interfere nas redes sociais e como afeta
0s usuarios. Em vista disso, em um periodo de quatro meses, para comprovar a veracidade
desse defeito, realizamos diversas pesquisas, verificando os sujeitos que foram sensibilizados
e testando as ferramentas questionadas. Operamos o site de identificacao facial denominado
visage technologies, em que colocamos pessoas negras e brancas para que fossem detectadas
suasidades e géneros; entretanto, ao avaliar um individuo negro, o site foi incapaz de reconhecé-
lo como ser humano. Esse resultado manteve-se nos testes de outros diversos aplicativos e sites,
constatando a autenticidade das contestacdes sobre o problema. Além disso, pesquisamos
artigos de programadores e vitimas para compartilharem conhecimentos sobre o assunto. Por
conseguinte, concluimos que existem dois pontos fundamentais para minimizar os impactos do
racismo algoritmo. O primeiro ponto a ser modificado é diminuir a hegemonia branca nos cargos
de lideranca, para isso é necessario diversificar o perfil dos profissionais que atuam na area
tecnoldgica; comisso, maisinclusivasserdaoas abordagens e maiseficientes serdo asidentificacoes
dos erros. Outra alternativa que complementa a reducao de incorrecoes é divulgar ao maximo o
tema em questao, dado que, com maior visibilidade, sera mais simples alcancar os especialistas
gue atuam na formulacao dos algoritmos, tanto os programadores quanto as personalidades
influentes, para assim acelerar a modificacdo da criacao dos algoritmos. Ainda, foi desenvolvida a
plataforma digital “Projeto quebrando o algoritmo", que consiste na propagacao das informacoes
pesquisadas. Ademais, foi gerada uma peticao divulgando a proposta do projeto e solicitando
assinaturas para ampliar a visibilidade. Apds um curto periodo de dois meses, coletamos o
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numero de assinaturas e visitas no site e concluimos que atingimos 50% do intuito inicial; entao,
continuaremos anunciando o projeto para alcancar cada vez mais individuos conscientes.

Palavras-Chave: Algoritmo. Racismo. Plataformas Digitais. Visibilidade. Desigualdade

Trabalho: 6845
OUSODAFERRAMENTALIVRE BLENDER PARA MODELAGEM 3D ARQUITETONICA

Allafy De Paula Azevedo, Fernando Parra Dos Anjos Lima

Autor(a) curso de 12 SERIE DO ENSINO MEDIO - Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Mato Grosso, Rua Das Gaivotas, 103. Denise - MT. allafy.ifmt.tga@gmail.com,
allafy.azv@gmail.com

Resumo: Neste trabalho, foi apresentada a utilizacdo do software livre Blender para modelagem
3D, renderizacao e construcdo de uma maquete digital para fins arquiteténicos. Partindo-
se do desenho de uma planta baixa, modelando as partes e objetos, texturizacao, iluminacao,
animacao e renderizacao. O objeto final serd um video com navegacao pelo interior do edificio,
demonstrando em um modelo virtual os detalhes para futura construciao do mesmo, bem
como a possibilidade de realizar fotografias digitais renderizadas da construcao. A criacao de
maquetes digitais é importante paraaindustriada construcao, pois consegue prever resultados e
consequentemente, corrigir eventuais erros muito antes do inicio dos trabalhos. Neste contexto,
o design pode contribuir de maneira significativa para a evolucao dos processos desta industria.
A capacidade em aliar a criatividade com a tecnologia é requisito esperado dos profissionais de
desenhoindustrial e projetistas nadreade computacao grafica. Estesdevemestar sempre atentos
as tendéncias e desta forma, tirar proveitos delas. Os softwares empregados na execucao deste
projeto serdao o Blender 3D, e em menor escala, os programas Gimp e Inkscape para preparacao
de texturas. O Blender, também conhecido como blender 3d é um programa de computador de
cédigo aberto, desenvolvido pela Blender Foundation, para modelagem, animacao, texturizacao,
composicao, renderizacao, edicao de video e criacao de aplicacoes interativas em 3D, tais como
jogos, apresentacoes e outros, através de seu motor de jogo integrado, o Blender Game Engine.
Esta disponivel sob uma licenca dupla: BL / GNU General Public License. O Blender ainda tem
partes licenciadas sob a Python Software Foundation License. O programa é multiplataforma,
estando, portanto, disponivel para diversos sistemas operacionais. O Blender implementa
ferramentas similares as de outros programas proprietarios, que incluem avancadas ferramentas
de simulacao, ferramentas de modelagem, ferramentas de animacao de personagens, sistema de
materiais. Pretende-se ainda demonstrar toda a versatilidade do programa Blender, que por ser
gratuito, muitas vezes é desprezado por profissionais e adeptos do 3D. Por fim, conclui-se que a
utilizacao desta ferramenta para modelar maquetes é extremamente eficiente, e pode contribuir
com a area de arquitetura e design.

Palavras-Chave: Blender. Maquete Digital. Modelagem 3d. Animacao. Software Livre.
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O USO DE JOGOS DIGITAIS COMO ASSISTENCIA METODOLOGICA NO ENSINO DA
MATEMATICA

Gabriel Ribeiro Ferreira, Rodolfo Cesar Cestari
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Autor(a) curso de 32 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Irradiacio,
760. Dracena - SP. gabriel.ferreira@objetivodracena.com.br

Resumo: Outrora, ndo eracomum a utilizacao de jogos digitais como método de ensino, pois nao
eracomum autilizacdo, ndo haviarecursos necessarios, investimento paraaeducacao e interesse
emtecnologia. Comapandemiado COVID-19,houve variasmudancaseentreelasoaumentopela
busca dos recursos tecnolégicos tomando, por conseguinte, uma proporcao enorme no dia a dia
de todos. Esse é um dos muitos cenarios que comprovam que com a expansao das tecnologias da
informacao a sociedade sofreu mudancas profundas e abrangentes em diversos aspectos, como
a consumacao de uma nova geracao cunhada nesse contexto é, verdadeiramente nativa digital.
Inevitavelmente, os sistemas educacionais também foram atingidos com essas transformacoes
e nem sempre se adequam as necessidades de seus alunos. Nesse sentido, procuramos neste
projeto expor o uso de jogos digitais como ferramenta auxiliar no processo de aprendizagem
da Matematica em especifico, pois usualmente é uma disciplina vista como complexa pelos
estudantes e responsavel por ter altos indicadores de reprovacao, gerando muita dificuldade no
entendimento e, por consequéncia, desinteresse. A fim de analisar esse argumento, dados foram
coletados através de uma pesquisa de campo onde jogos digitais com finalidade educacional
matematica foram testados na pratica. Foi desenvolvida a atividade para aplicar ao grupo de
alunos, sendo que através desta proposta eles aprenderam mais uma ferramenta tecnolégica a
servico da educacao. Das observacoes, verificou-se que as tecnologias da informacao sao uma
poderosa aliada no processo de educacao. Logo, é possivel concluir que os jogos digitais sao
um método muito eficaz e que auxiliam na aprendizagem, tornando-a mais dindmica, inclusiva,
criativa e desafiadora.

Palavras-Chave: Educacdo Matematica. Jogos Digitais. Aprendizagem

Trabalho: 6623
PROJETO VALORIZACAO DA VIDA: XENOFOBIA

Maria Fernanda Corzanego De Almeida, Dulcinéa Ramalho Amaral De Oliveira, Luciana De
Deus Neto Ferrari

Autor(a) curso de 1* SERIE DO ENSINO MEDIO - Deputado Francisco Franco, Avenida
Comendador Pedro Ferreira Doninho 861 . Rancharia - SP. nenycalmeida@icloud.com

Resumo: Mostrar as diferentes formas de como é aplicada a xenofobia na sociedade, suas causas
e consequéncias, o que agrega como resultado para as pessoas. A xenofobia é aquele preconceito
direcionado aalguém ou algo que nao faz parte do local que se vive ou habita. Sendo repugnante a
€ssas pessoas ou coisas provenientes de paises estrangeiros. Percebemos ser um assunto pouco
abordado na sociedade, no ambiente escolar levando a necessidade de se falar no tema, pois
percebemos que é um ato frequente as pessoas estrangeiras ou até de outras regioes do pais.
Conscientizar a todos para que as pessoas respeitem mais o ser humano, principalmente aqueles
gue saem de seus paises e de seus estados para uma busca de uma vida melhor, longe de seus
familiares, do pais de origem, para lhe proporcionar uma vida digna. Precisamos cuidar para que
iSS0 Ndo ocorra com pessoas proximas, inclusive no momento da pandemia. Como também nos
paises onde a guerra é iminente e a populacdo migra a procura de um local para se estabelecer
e ficar em paz. Serdo realizadas varias pesquisas com frases tipicas da xenofobia, um cartaz com
guadrinhos demonstrando o ato, também um Power Point para explicacdo e apresentacao sobre
0 assunto com mais clareza possivel e sera postado no mural do Padlet. Resultados excelentes,
conseguimos entender bem do que se tratava. Prevenir problemas que podera vir a acontecer
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no futuro. Além de conscientizar as pessoas a ndo cometerem esse tipo de preconceito e saber
identificar o mesmo, para conscientizar e esclarecer sobre o assunto para que nao aconteca a
exclusao do préximo da sociedade que esta pretendendo fixar moradia.

Palavras-Chave: Conscientizar. Xenofobia. Imigrantes. Prevenir. Preconceito.

Trabalho: 6705

PROPOSTADEMELHORIADOCONFORTO TERMICOELUMINOSODOS AMBIENTES
DE ENSINO E TRABALHO DO IFSP - CAMPUS ITAQUAQUECETUBA POR MEIO DE
BRISES SOLARES

Leticia Cristina De Oliveira Rico, Renan Luis Fragelli

Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - Instituto Federal de EducaA§Afo, CiA*ncia e
Tecnologia, Rua Guariba,25;. ltaquaquecetuba - SP. lele.rico2004@gmail.com, sarahrico1998@
gmail.com

Resumo: Os espacos construidos tém como funcao primordial o atendimento as necessidades
humanas relativas a moradia, trabalho, lazer ou afins, ultrapassando o carater de abrigo e
constituindo-se como uma extensao do cotidiano e da propria vida do homem (DALVITE, 2007).
Dessa forma, considerando que o ambiente escolar é extremamente relevante na formacao de
um ser humano e para o contexto social, cultural e econédmico de um pais, garantir o conforto
ambientalaosusuarioséimprescindivel. Aventilacdoeiluminacaoinfluenciamsignificativamente
o conforto térmico e luminoso no interior do ambiente. A iluminacao natural traz a sensacao de
bem-estar para as pessoas €, na sua auséncia, a salde pode ser afetada, como descreve Bertolotti
(2007). Objetivos. Sendo assim, essa pesquisa apresenta como objetivos avaliar a percepcao dos
usuarios do IFSP - Campus Itaquaquecetuba, com relacao a conforto térmico e luminoso, assim
como realizar a proposta de brises solares para serem aplicados em dois diferentes blocos do
Campus e realizar a estimativa de preco dos mesmos. Para realizar a esta pesquisa, foi elaborado
e aplicado um formulario com diversas questoes para os segmentos docente, discente e técnico-
administrativo. Neste, foram avaliados os niveis de satisfacao dos funcionarios e alunos, quanto
ao conforto térmico e/ou luminoso dos ambientes utilizados pelos mesmos e os sentimentos que
seriam despertados caso houvesse uma melhoria nessa confortabilidade. A confeccao dos Brises
foi feita a partir de um software CAD, onde foram projetados dois modelos distintos, sendo que o
material base escolhido foi a madeira. Para os locais de aplicacdo dos Brises, foram escolhidos os
Blocos Verde e Laranja, prédios designados aos Discentes e Docente do Campus e aos Técnico-
administrativos, respectivamente. O Bloco Verde, por ter sua fachada direcionada para o Norte,
recebe a incidéncia do sol durante o dia inteiro. O Bloco Laranja, por de sua fachada voltada
para o Leste, recebe apenas durante a metade do dia. Com o formulario aplicado, o publico
do IFSP- Campus ltaguaquecetuba manifestou a necessidade de melhorias nas condicées dos
ambientes de ensino e de trabalho quando se discute sobre temperatura e luminosidade, sendo
que o fator temperatura possui um peso maior. Também ficou evidente a influéncia que esses
fatores possuem no desempenho de todos, visto que 49% dos Docentes e Discentes do Campus
consideraram o conforto térmico mediano, ruim ou péssimo, e 83% dos Técnico administrativos
determinaram um conforto Mediano ou Ruim, ambos na parte da manha. No periodo da tarde,
77% dos Discente e Docentes votaram em um conforto térmico Mediano, Ruim ou Péssimo e
67% dos TAEs consideraram como Mediano ou Péssimo. Também foi possivel identificar que para
83% dos entrevistados, a opcao de instalacao dos Brises seria Boa ou Muito Boa. Além disso,
0 aumento em sentimentos como Animo, Bem-estar e Disposicdo foram apresentados como
consequéncias dessa aplicacao. Por fim, dois projetos de brises solares, com os custos estimados,
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foram apresentados.

Palavras-Chave: Conforto Térmico. Conforto Luminoso. Brise Solar. Ambiente De Ensino.
Projeto

Trabalho: 6677
PROPOSTA DE UM BANCO ONLINE DE DADOS PARA VACINACAO GERAL
Eloisa Maria Amador Souza, Marcela Pagoti Bergamini Lopes, Rodolfo Cesar Cestari

Autor(a) curso de 12 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua José Valério,
192. Dracena - SP. eloma0805@gmail.com

Resumo: Desde queavacinacaotornou-se habitonoBrasil,ogovernotentaestruturarumsistema
de registro individual, atualmente o mais utilizado é a carteira de vacinacao que recebemos ao
nascer. Contudo, as novas tecnologias possibilitam fazer oregistro pelo computador, o quefacilita
o armazenamento, como é o caso do Conecte SUS. Esse aplicativo do governo tem o objetivo de
compilar o histérico de saude da populacao, mas ainda possui um sistema de cadastro ineficaz,
pois é complexo e desatualizado. O presente trabalho visa tornar mais eficiente o registro da
imunizacao no pais, através de um cadastro Unico feito a partir do CPF, exclusivo para registro de
vacinas, simples e acessivel para todas as faixas etarias e classes sociais. O sistema consiste em
um site onde instituicoes de saude registram o andamento da imunizacao e os cidadaos podem
acessar e visualizar sua carteira de vacinacao, inserindo o CPF, para tomarem ciéncia de quais
vacinas ainda nao foram aplicadas. No caso das instituicoes de saude, os funcionarios autorizados
ficamresponsaveis por atualizar o banco de dados sempre que necessario, dessa forma, caso haja
alguma mudanca na data da imunizacao, por exemplo, a pessoa ficara sabendo da alteracdo com
mais praticidade; paratanto, basta acessar o site e receberd adose nadata correta. Através desse
método, o individuo tem a possibilidade de utilizar tanto a carteira impressa quanto a digital. O
sistema devera garantir a seguranca das informacoes do usuario. Esperamos, apds a implantacao
do projeto, obter resultados concretos que potencializem as campanhas de vacinacao, uma vez
gue o sistema sera mais organizado e simplificado, facilitando assim o acesso as campanhas.

Palavras-Chave: Vacina. Saude. Online. Banco de Dados. Sistema
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REALIDADE AUMENTADA: UMA PROPOSTA DE APLICACAO DE JOGOS IMERSIVOS
NASDISCIPLINASDEHISTORIAEMATEMATICAPARAESTUDANTESDAEDUCACAO
BASICA

Andréia De Oliveira Honorio, Sénia Aparecida De Sena Fernandes, Walter Augusto De Araujo
Marques Junior

Autor(a) curso de 22 SERIE DO ENSINO MEDIO - E.E.Graciema Baganha Ribeiro, Rua Piracicaba,
950. Gélia - SP. AnneHonorioJ@Gmail.com, DeiaHonorioJ@Gmail.com

Resumo: O presente trabalho trata-se de reflexdes acerca das possibilidades metodoldgicas do
uso de objetos e jogos de contelidos imersivos no contexto escolar nas disciplinas de Histéria
e Matematica para estudantes do 2° ano do Ensino Médio e 6° ano do Ensino Fundamental da
Escola Estadual Graciema Baganha Ribeiro, localizada no municipio de Galia/SP. Temos como
objetivo, caracterizar a escola como um espaco de aprendizagem onde as midias voltadas para
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os conteudos de realidade virtual possam ser utilizadas como ferramentas pedagoégicas de
forma significativa e de acordo com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e do Curriculo Paulista. Assim, nos guiamos pelo ensino hibrido, que vem sendo estabelecido
nas escolas, lancando mao da seguinte questao problematizadora para esta pesquisa: Como
a realidade aumentada e a realidade virtual podem ajudar a diminuir o distanciamento dos
estudantes em relacdo a escola e a apreensao dos conteudos previstos no curriculo no atual
contexto de pandemia da covid-19? Dado o poder transformador da tecnologia e o incentivo a
inclusao digital, partimos da hipétese de que tais ferramentas de ensino sao capazes de fazer
a ponte aluno-aluno, aluno-professor, aluno-conteudos. Para tanto, o projeto é baseado em
uma analise qualitativa e explicativa a partir de pesquisa bibliografica com revisao sistémica da
literatura das areas pertinentes, tendo como aporte teérico-metodolégico Tori; Hounsell (2018)
com suas experiéncias e contribuicoes ao tema, e outras referéncias pertinentes. A investigacao
ocorreu a partir de pesquisas sobre os conceitos de gamificacao, realidade aumentada, realidade
virtual, Lévy (1997) e cultura maker, caracterizando e construindo uns 6culos de Realidade
Virtual (RV), cujos materiais utilizados sdo alternativos (base de papelao e lentes de garrafa
PET); e um Museu Histérico Virtual e interativo construido no aplicativo Hubs Mozilla. Para isso,
utilizou-se o aparelho celular e os computadores da escola como ferramentas de ensino de forma
interdisciplinar e ludica e, ao mesmo tempo, promovendo a aprendizagem e a interacao dos
estudantes, na medida em que os alunos do Ensino Médio estudaram conceitos de Matematica
e de Fisica para a confeccdo dos 6culos (RV) e atuaram como monitores dos colegas do Ensino
Fundamental, ensinando-os a confeccionar os 6culos. Quanto ao Museu Histérico Virtual, acerca
dos povos da antiguidade classica, os estudantes que assistiram as aulas presenciais puderam
imergir no ambiente e superar o distanciamento social imposto pela pandemia e se conectar aos
outros colegas que estavam em casa. Com isso, acredita-se que houve um maior engajamento
nas aulas e a diminuicao das distancias transacionais, entendidas por meio da Teoria Histérico-
cultural de Aprendizagem, Vygotsky (1989), que explora a Zona de Desenvolvimento Proximal -
ZDP,ea“TeoriaSociocognitiva” e os conceitos de autoeficaciae autorregulacdodesenvolvidos por
Bandura; Azzi, & Polydoro (2008), cuja aprendizagem estudantil ocorre por meio da observacéao
dos adultos. A pesquisa visa, ainda, contribuir para a formacao de professores que atuam na
educacao basica,umavez queimplicaem oferecer um conhecimento sobre as tecnologias digitais,
trazendo para o interior da escola uma diversidade de experiéncias e culturas que podem ser
replicadas em outros contextos.

Palavras-Chave: Ensino Hibrido. Ambientes Imersivos. Gamificacdo. Cultura Maker
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REDIRECIONAMENTODEENERGIASOLARPARAGERADORESEAPRIMORAMENTO
NOS SISTEMAS HIDRAULICO E TERMICO DE NAVES ESPACIAIS.

Luana Cavalhieri Rossi, Marcela Pagoti Bergamini Lopes, Rodolfo Cesar Cestari

Autor(a) curso de 12 SERIE DO ENSINO MEDIO - Colégio Objetivo Dracena, Rua Xv De
Novembro, 31. Dracena - SP. luana.rossi@objetivodracena.com.br, cavalhierilu@gmail.com

Resumo: Nosso trabalho consiste em apresentar formas de obtencao de energia para as naves
espaciais em expedicao para Marte, usando a energia solar. Para tanto, usar-se-a satélites
com placas solares nas quais a energia adquirida podera ser redirecionada para geradores da
nave e, dessa forma, pretende-se gerar um menor gasto de combustiveis, ja que as placas nao
estariam conectadas com a nave, o que proporcionarad também uma maior facilidade no sistema
de alimentacao, aquecimento da nave e dos aparelhos. Isso posto, se considerarmos que as

51



temperaturas em Marte sao extremamente baixas e o maior objetivo desse redirecionamento
de energia para a nave é converter de forma mais simples e rapida o estado da agua de sélido para
liquido. Apds apresentarmos o sistema de energia finalizado, iremos focar na area hidraulica,
utilizando maquinarios juntamente com a energia para a conversao da agua para seu estado
liquido. Com o sistema de redirecionamento de energia e hidraulica prontos temos opcoes
alternativas sobre diversos setores presentes em uma nave espacial, como na alimentacao,
pois, a partir de entao, sera possivel planejar uma espécie de horta adaptada as condicoes de
Marte por ter a presencadeirrigacao. Outro propdsito da producao de energia é o aquecimento,
tanto na nave quanto nos meios de locomocao, usando a energia armazenada nos geradores e
a convertendo em energia térmica. A apresentacao do trabalho sera por meio de uma maquete
virtual do projeto da nave espacial e dos sistemas que seriam enviados para Marte, assim como
do satélite de energia solar, do sistema hidraulico e do sistema de energia térmica.

Palavras-Chave: Conversio. Expedicdo Para Marte. Maquete Virtual

Trabalho: 6924
ROBO CACA ESCORPIAO

Bruno Henrique Silva, José Erisvaldo Silva

Autor(a) curso de 2% SERIE DO ENSINO MEDIO - E.E. Maria Apparecida Balthazar Poco, Rua
Clarismundo De Melo, 267 . Aracatuba - SP. 00001057930301SP@aluno.educacao.sp.gov.br,
joserisvaldosilva@gmail.com

Resumo: NoBrasil,existemcercade 160espéciesdeescorpides,sendoogéneroTityusserrulatus,
conhecidos como escorpido amarelado, o responsavel pela maior parte dos acidentes domésticos
graves. E, um artrépode da classe dos aracnideos, e seu exoesqueleto emite fluorescéncia na cor
verde-ciano quando recebe radiacao Ultra Violeta, a popular luz Negra. O Estado de Sao Paulo
tem registrado muitos acidentes com escorpiao, s6é em Fernandépolis, foram registrados 449
casos de acidentes com escorpiao, no ano de 2018. Estudos tém demonstrado um expressivo
aumento nos casos de acidentes com escorpido e que a forma mais eficiente de conter esse
aumento, teria que ser de forma preventiva e com acoes de informacodes a populacio (GAFFIN et
al., 2012; ELIAS et al., 2021; VOLITZKI et al., 2021). A recomendacao para evitar acidentes com
escorpiao, além de afastar camas e bercos das paredes e vistoriar calcados e roupas antes de
usa-los, é evitar colocar as maos em possiveis locais que podem ser utilizados como esconderijo
do mesmo, como em ralos, pequenos buracos e até mesmo abaixo dos méveis (MELO, 2021). O
objetivo deste trabalho é a emprego de um rob6 controlado por controle remoto e adaptado
com luz ultra violeta para vitorias de possiveis ambientes utilizados como esconderijo de
escorpides no ambiente doméstico de forma segura e sem a necessidade de qualquer contato
ou aproximacao do mesmo, evitando acidentes que podem levar a morte. Para este trabalho foi
utilizado como um robd, uma esteira lagarta, medindo 30 cm de largura, 22 cm de comprimento
e 07 cm de altura, conduzidas por dois motores com reducao, alimentados por duas baterias de
4,2 v. A mesma foi adaptada com uma mini cAmera wifi que transmite diretamente para umatela
de video de 05 polegadas. Duas lanternas, sendo uma com luz ultra violeta para deteccao de
escorpiao e aoutracom led branco de auto brilho e um receptor de controle remoto de 06 canais
de 2,4 GHz, alimentado pela propria fonte da esteira. O rob6 foi controlado por um transmissor
de controle remoto com a mesma frequéncia do receptor, alimentado por duas pilhasde 1,5v.e
foi utilizado como meio auxiliar em varreduras em baixo de méveis ou outro local de dificil acesso,
onde possa haver possiveis esconderijos de escorpides ou de outros animais peconhentos, como
aranhas, lacraias e cobras. O rob6 respondeu a todos os comandos do controle remoto de forma
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estavel e eficiente. Por intermédio da lanternas adaptadas no referido rob6, foi possivel observar
através da tela de video as imagens geradas ao vivo pela cAmera conjugada ao mesmo, que no
ambiente analisado nao havia a presenca escorpiao, pois o mesmo seria detectado através da
cor fluorescente que seria emitida pelo seu exoesqueleto, caso fosse iluminado pela luz Ultra
violeta. O uso de rob6s controlados por controles remotos e com luzes Ultra violeta, podem
ser utilizados nas vitorias de possiveis ambientes domésticos utilizados como esconderijo de
escorpiodes, diminuindo as chances de ocorréncias de acidentes quando esta acao é executada
manualmente.

Palavras-Chave: Rob6. Escorpido. Luz Ultra Violeta. Fluorescéncia. Controle Remoto

Trabalho: 6769
SEMEANDO SONHOS
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Autor(a) curso de 12 SERIE DO ENSINO MEDIO - E E HELEN KELLER, Rua Laurindo Simoncelli,
167. Adamantina - SP.riquelmesantos8100159@gmail.com, fernandinha_lopes87@hotmail.com

Resumo: O projeto “Semeando Sonhos” foi pensado para retorno as aulas presenciais, visando
o acolhimento e compartilhamento de novas experiéncias entre professores e alunos no
componente Projeto de Vida. “Mas que é um projeto de vida?” De acordo com o Curriculo Paulista
“E necessario garantir que [...] o estudante paulista se constitua como cidaddo auténomo, capaz
de interagir de maneira critica e solidaria de atuar de maneira consciente e eficaz nas acoes que
demandam andlise criteriosa e na tomada de decisdes que impactam o bem comum; de buscar
e analisar criticamente diferentes informacodes e ter plena consciéncia de que a aprendizagem é
demanda para a vida toda.” “O campo de possibilidades contradiz a ideia de que a conquista dos
projetos de futuro depende somente do esforco pessoal ou da vontade prépria do individuo, pois
nos faz perceber em que ‘limites’ sociais, culturais e politicos os jovens se movem na construcao
de seu presente e futuro.” (VILLAS, Sara; NONATO, Symaira, 2014, p. 19.) Percebemos que as
atividades informais se tornaram o sustento de muitas familias durante a pandemia por Covid
19. Além disso, acreditamos que as pessoas buscam dar sentido para a sua existéncia sendo
Uteis, tracando metas pessoais e engajando outras pessoas a fim de alcancar seu préprio
projeto pessoal. Apds pesquisarmos, decidimos pelo empreendedorismo social que possibilita
a construcao de negdcios, cujo impacto maior sera na comunidade escolar e a aprendizagem de
todos os estudantes em lidar com desafios, resolver problemas e criar solucdes eficazes com
proposito de inserir o aluno no mercado de trabalho. Na pratica, fizemos o plantio de cactos e
suculentas e confeccionamos pequenas lembrancinhas para eventos especiais, tais como: dia
do professor, aniversarios, casamentos, batizados; compreendendo e valorizando o trabalho,
o tempo do crescimento das plantas, os recursos e custos de tudo até chegar o produto final.
Nao nos esquecendo da importancia das competéncias socioemocionais envolvidas: empatia,
curiosidade para aprender, organizacao, responsabilidade, interesse artistico, autoconfianca e
determinacao, que permeiam o crescimento pessoal e o desenvolvimento desse trabalho.

Palavras-Chave: Empreendedorismo. Cactos. Suculentas. Semeando. Sonhos

Trabalho: 6879
SISTEMA DE REGA AUTOMATICA UTILIZANDO ARDUINO
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Luiz Henrique Nascimento Da Silva, Cesar Lopes Pereira Do Amaral

Autor(a) curso de 1* SERIE DO ENSINO MEDIO - Escola 13 de Junho - Colégio Objetivo, Rua
Das Americas, 1223. Junqueirépolis - SP. luizheriquesilva28@gmail.com

Resumo: De acordo com Pinheiro (2004) existem varios tipos de automacdo, cada qual
dependente do tipo de aplicacao, tais como: automacao industrial, predial, residencial, comercial,
entre outras. A ideia de automacao residencial surgiu derivada da automacao industrial na
década de 60. A partir deste momento as empresas passaram a investir mais recursos para o
desenvolvimento da automacao residencial, porém sem perceber o que cada tipo de mercado
precisava. (BORTULOZZI, 2013) Como caracteriza Muratori e Dal B6 (2011) a automacao
residencialdefine-se pelautilizacdodatecnologiaparacuidardeatividadeseinteressescotidianos
tais como comunicacao, conforto, praticidade, seguranca e gestao de energia. Nesse contexto,
costumamos achar mais adequado o termo “domética”, largamente empregado na Europa, pois
€ mais abrangente. No entanto, no Brasil, optamos pela traducao literal de home automation,
denominacao americana mais restrita, uma vez que, conceitualmente, o termo “automacao” ndo
englobaria, por exemplo, sistemas de comunicacio ou sonorizacdo (MURATORI, DAL BO 2011).
O Arduino é uma plataforma de computacio fisica open source (cédigo aberto) para criacdo de
objetos que interagem e colaboram com o desenvolvimento de projetos sem a necessidade de
se especializar na drea de engenharia elétrica ou de computacio (BANZI, 2015; MONK, 2013).
Resumindo,oArduinonaverdadeéumkitdedesenvolvimentoqueécapazdeinterpretarvaridveis
e transforma-las em sinais elétricos, através de dispositivos externos ligados aos seus terminais.
(FONSECA; BEPPU, 2010, p.02). Desde seu surgimento o Arduino vem ganhando popularidade
devido ao seu baixo custo, alta durabilidade e facil utilizacado. A programacao condicional da-se
guando precisamos verificar uma determinada condicao, possibilitando a selecado de uma ou mais
acoes que seraoexecutadas. Umcomandode selecdotambém é conhecido por desvio condicional,
ou seja, dada uma condicdo uma parte do programa é executada. Segundo Carvalho e Araujo
(2010), airrigacao € uma técnica que garante aos produtores uma safra uniforme independente
da ocorréncia de chuvas ou nao. Desse modo diminui o risco dos grandes investimentos que
devem ser feitos realmente para que o agricultor faca suas plantacoes. O processo de irrigacao se
define na aplicacao artificial de 4gua ao solo, em quantidades adequadas, visando proporcionar
a umidade necessaria ao desenvolvimento das plantas nele cultivadas (CARVALHO, 2010)
Unindo os conceitos de irrigacado, automacao residencial e programacao condicional, o seguinte
trabalho tem por objetivo construir uma horta em forma de terrario aberto que sera controla por
meio de um sistema Arduino, utilizando uma placa Arduino UNO, um sensor de umidade, uma
torneira automatica e uma fonte de alimentacao 5V. O sistema é baseado em um sistema de rega
automatica do Manual do Mundo, que foi modificado tendo em vista os propdsitos desse projeto.

Palavras-Chave: Arduino. Irrigacdo. Terrdrio. Automacao. Tecnologia
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TRIGONOMETRIA E O FORMATO DA TERRA: UMA ABORDAGEM EXPERIMENTAL
Manoel Enrico Ferreira Benicio, Danielle Santos Brito, ADRIANA PEREIRA DOS SANTOS

Autor(a) curso de 12 SERIE DO ENSINO MEDIO - Durvalino Grion, Rua Jo3o Perrone, 1063.
Adamantina - SP. manoelotaku@gmail.com, manoelefb13@gmail.com

Resumo: Atividades experimentais nas diferentes areas do ensino constituem um recurso
pedagogico importante que pode auxiliar na construcao de conceitos cientificos. Apesar de sua
importancia, esta abordagem ainda é pouco utilizada na Educacao Basica, principalmente nas
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escolas publicas. Dentro deste contexto, realizou-se atividades experimentais com o intuito
de introduzir conceitos de trigonometria a partir da vivéncia com procedimentos cientificos
utilizando a experimentacao e calculos matematicos para investigar o formato da Terra. Para
tanto, foram utilizados desafios que sé poderiam ser resolvidos experimentalmente envolvendo
relacdo entre o raio, o didmetro e a circunferéncia de um circulo. Utilizou-se como materiais
uma haste de 100 cm de comprimento, transferidor de 180 graus, trena de 3 m, reldgio,
bussola, esquadro, um disco, um cilindro, uma esfera e um caderno de anotacdes cientificas
para registrar todos os dados coletados durante as atividades. Para determinar o valor de 11 (pi)
e da circunferéncia rolou-se os objetos (disco, esfera e cilindro) de diferentes didmetros sobre
uma superficie e contou-se o nimero de voltas completas. Depois, mediu-se o comprimento da
distancia percorrida desse objeto. Apds varios calculos e repeticoes dessa atividade, percebeu-
se que ao calcular a razao entre o comprimento total das voltas e o niumero delas, obtinha-se
o valor da circunferéncia do circulo. Além disso, ao calcular a razao entre a circunferéncia e o
seu diametro, o valor de 1 (pi) foi encontrado independentemente do tamanho do objeto. O
proximo desafio foi calcular a circunferéncia da Terra. Dados importantes: tamanho das sombras
da haste ao longo do dia (no dia do equinécio de primavera no hemisfério sul), horario e tamanho
da menor sombra no local experimental, angulo 2 e a distancia em km do local do experimento
até o marco zero em Macapa - AP. Com estes dados foi possivel perceber que para calcular de
forma precisa o raio da Terra seriam necessarios os dados correspondentes ao horario da menor
sombra produzida no dia do equindcio, pois este dado corresponde ao momento em que o sol
estava a pino em Macapa - AP, ou seja, nao ha formacao de sombras. Este fato evidencia que a
Terra é esférica, o contrario nao seria observado sombra no local experimental. Foi encontrado
o valor aproximado de 6.425 km para o raio da Terra, valor muito préoximo do real que é 6.371
km. De forma geral, as atividades experimentais possibilitaram calcular de forma investigativa a
circunferéncia de um circulo qualquer sem utilizar a férmula matematica especifica, permitiram
calcular a circunferéncia da Terra e descobrir seu raio, promoveram a leitura e interpretacao, o
desenvolvimento do método cientifico e o trabalho colaborativo. Além disso, representaramuma
grande oportunidade de realizar um dos primeiros experimentos que forneceram evidéncias de
gue nosso planeta tem geometria proxima de uma esfera, o que foi demonstrado por Eratostenes
cercade 2200 anos atras.

Palavras-Chave: Circunferéncia. Educacdo Basica. Eratdstenes. Experimentacao
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Resumo: Os alunos da turma 2° Novotec Internet, do Ensino Médio da EE Eng® Isac Pereira
Garcez, estdao desenvolvendo a pesquisa de iniciacdo cientifica “Ufa, resfrescou!” que trata
sobre técnicas construtivas para miminizar o desconforto térmico, projeto da disciplina eletiva
do Programa Inova da Secretaria de Educacdao de SP. A escola esta localizada no municipio
de Dracena, municipio do extremo oeste paulista, possui clima tropical umido (tipo Aw na
classificacdo climatica de Koppen-Geiger) e média de temperatura maxima acima de 30° C
durante a maior parte do ano. Conforme o INMET, Dracena registrou em 06/10/2020 uma
temperaturade 42,4° C, e registra a cada ano varios recordes de temperaturas maximas. O clima
do municipio é quente e Umido, as quais as temperaturas estdo aumentando gradativamente a
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cada ano, reflexo do aquecimento global que assola o mundo inteiro. Através dos estudos sobre
as teorias de aquecimento global e albedo, a pesquisa esta sendo desenvolvida como forma de
pesquisar, identificar, conhecer, aplicar e replicar o conhecimento sobre técnicas construtivas
para minimizar o desconforto térmico e melhorar a salubridade das habitacoes e da cidade como
um todo. Os alunos aferiram as temperaturas de telhas diferentes (ceramica, fibrocimento), com
cores claras e escuras, estao confeccionando manta térmica com caixas recicladas de tetrapak e
identificando as melhores técnicas. Estao constatando as diferencas de temperaturas das telhas
e cores e fazendo os registros. Com base nos resultados da pesquisa ha a intencao e aplicar as
técnicas no prédio da escola e, inclusive, indicar propostas ao Poder Publico e, assim, melhorar
a condicoes de salubridade nas construcoes e na cidade, com a minimizacao do calor excessivo.

Palavras-Chave: Albedo. Aquecimento Global. Engenharia
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Resumo: Este escopo visa refletir sobre o impacto da pandemia no contexto da educacao no
gue tange a saida dos jovens das escolas, uma vez que integra um grande desafio enfrentado
por toda a sociedade. Dentre os fatores que podem elevar as taxas de abandono estdo os
aspectos socioecondémicos e os obstaculos que ocorrem pela desigualdade social e estrutura
familiar, haja vista que muitos estudantes precisam ajudar na subsisténcia de suas familias e/ou
responder pela transicao da adolescéncia em busca de uma vaga no mercado de trabalho. Sob
esse Vviés, esta revisao bibliografica apresenta uma analise sobre o mundo hodierno, abordando
dados estatisticos, teoria da educacao, artigos de revistas eletrénicas e periddicos, os quais
tem como obijetivo revelar os reflexos da problematica da evasao escolar em variados setores,
gue ja estava presente no contexto brasileiro e fora agravado. Segundo a LDB, de lei n°® 9.394,
é responsabilidade do Estado e da familia a entrada e permanéncia do estudante na instituicao
educacional, no entanto, é imprevisivel até que ponto a constituicao brasileira pode assegurar
este direito constitucional, com isso, de acordo ao pensamento freireano, a abrangéncia do tema
abarca questdes cognitivas e psicoemocionais dos alunos, que, consoante a obra “Pedagogia do
Oprimido” (2014), o individuo necessita se sentir aceito no ambiente pedagdgico a fim de superar
as desigualdades a que esta vulneravel. Em vista disso, evidencia-se o dever do estado, da familia,
da comunidade escolar e de todo convivio social refletir as causas e os efeitos de tal adversidade,
trazendo alternativas com o propdsito de minimizar ou solucionar os indices de evasao escolar.

Palavras-Chave: Evasao Escolar. Causas. Efeitos. Educacao. Problematica
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Galdino De Almeida. Rancharia - SP. anaclaramartinsO807@gmail.com
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Resumo: Desenvolver um estudo sobre a valorizacao e aimportancia da mulher na sociedade. O
Empoderamento Feminino acontece quando hd a conscientizacado das mulheresdereivindicarem
porseusdireitos,garantindoque possamestarcientesdalutapelatotaligualdadeentreosgéneros
em diversos cenarios sociais. O assédio ocorre por meio de comportamentos com o objetivo
de: humilhar, ofender, ridicularizar, inferiorizar, culpabilizar, amedrontar, punir, desestabilizar
emocionalmente as mulheres, colocandoemrisco a suasaude fisica e psicolégica, além de afetaro
seu desempenho no ambiente de trabalho. Percebe-se que as mulheres tém um papel importante
na familia desde o momento da concepcao, em todas as fases da vida, que se dedica na educacao
dos filhos, cuidado, zelo aos seus esposos. Na jornada de trabalho, muitas vezes exploradas pelos
seus superiores, com uma remuneracao abaixo do seu merecimento, ndo sao respeitadas pelos
companheiros e outras pessoas no seu cotidiano. Faz-se necessario alerta-las para que sejam
valorizadas, tenham uma vida digna e proficua. Sera realizado uma pesquisa aprofundada do
assunto, textos, criar uma apresentacao de Power point, cartazes, frases e painéis expositivos
no Padlet. Espera-se aprofundar os conhecimentos sobre o preconceito contra mulher, quebrar
o tabu, divulgar para todos o disque denuncia, para que as mulheres busquem os seus direitos, a
dignidade e a prépriavalorizacao, e discutir sobre o poder feminino. Refletir o lugar que a mulher
ocupa na sua familia, na sua comunidade, no circulo de amizades, determinando seu papel crucial
na manutencao de sua prole, preservando seu potencial perante a sociedade.

Palavras-Chave: Tabu. Mulher. Empoderamento Feminino. Preconceito. Denuncia
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VALORIZACAO DOS IDOSOS
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Felicio 207. Rancharia - SP. viniciusjrmota@gmail.com

Resumo: Aprofundar o conhecimento no processo de envelhecimento, como melhora da
qgualidade de vida, na atividade fisica, alimentacao, prevencao de doencas, no relacionamento
em outros ambientes fora dos lacos familiares, aumentar a empatia entre jovens e idosos. Criar
harmonia e bem-estar dentro da familia, fortalecer os vinculos e principios familiares, para que
haja uma integracao no seu proprio ambiente e outros locais onde se sinta pertencente a um
grupo e nao isolados. Os idosos na quarentena ndo foram muito valorizados, devido ao protocolo
da Covid -19, deixando-os afastados da sua familia, com o distanciamento social, no qual muito
prejudicial no seu psicolégico. Foi necessario no primeiro momento da pandemia, até a origem
da vacina. A prioridade da sociedade é reconhecé-los como seres humanos dignos, de respeito,
com gratidao pelo tempo que ajudou no seu sustento e ensinamentos dos valores humanos e
sociais, aos seus familiares, para viver em sociedade. Sao eles os responsaveis pela transmissao
destes ensinamentos as novas geracoes, pois conquistaram ao longo da vida. Sera realizado
Padlet, cartazes com frases que impactam para alertar as pessoas que os idosos merecem ser
reverenciados e valorizados. Serdao proporcionados momentos de lazer descontraidos para
contar os causos, histérias, cantar musicas, dancas, recitar poesias, entrevistas, conversas com as
familias para que possam conviver com seus netos e outros préximos ao vinculo familiar. Espera-
se que os idosos se sintam acolhidos, respeitados, que as pessoas possam ver os idosos com
outros olhos, com dignidade e com empatia. Levar os idosos a ocuparem o tempo com atividades
gue contribuam para melhorar a sua convivéncia na familia, comunidade, sociedade para manter
a saude e a mente sempre em atividade.
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VOZ, MUSICA & CIENCIA
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gmail.com

Resumo: Ao longo da histéria da humanidade, nota-se que as artes estiveram presentes em
diversos momentos, obtendo caracteristicas proprias das sociedades em que se manifestavam,
seja nas classes mais altas ou nas mais baixas da piramide social. E a musica é uma das artes, mais
especificamente a quarta, e a que mais exerce influéncia sobre o publico que a consome, bem
como é a mais difundida da histéria, fazendo parte da cultura de um povo em suas mais diversas
variacoes regionais. Os profissionais mais reconhecidos da musica utilizam de técnicas cujo
objetivo é cativar o ouvinte e transmitir poesiade formaestética por estimulo auditivo, sejam eles
instrumentistas ou vocalistas. Além disso, fatores cientificos atuam na producao do som, e que
envolve notas musicais e suas respectivas escalas. Em se tratando de voz, ressonancia, vibrato,
melisma, e poténcia sao alguns dos atributos, que por sua vez, sdo respaldados na anatomia,
como memoria muscular, controle de diafragma, capacidade respiratéria, memoria musical
e caracteristicas fisicas. Explicar e exemplificar conceitos presentes na musica e no canto, por
meio de termos fisicos, artisticos e anatomicos. Dentro dos mistérios gregos de Eléusis, Orfeu
€ o deus da musica, da morte e do renascimento, e foi o guardidao da Ambrosia e da musica da
transformacao, e seus instrumentos foram afinados a432 Hz. A afinacao atual da musica baseada
em 440 Hz nao se harmoniza em nenhum nivel que corresponda ao movimento césmico, ritmo
ou vibracao natural. Por volta de 1940, os Estados Unidos introduziram a sintonia 440 Hz em
todo o mundo e, finalmente, em 1953, tornou-se o padrao I1SO 16.

Palavras-Chave: Mdsica. Ciéncia. Anatomia. Instrumentalista. Vocalista

Trabalho: 6668

VULNERABILIDADE SOCIAL NA REGIAO ADMINISTRATIVA DE PRESIDENTE
PRUDENTE.

Giovana Garcia De Aguiar, Elisabete Mitiko Kawashi, Noémia Conrado Doarte Guimaraes

Autor(a) cursode 12 SERIE DO ENSINO MEDIO - E.E. Eng Isac Pereira Garcez,, Avenida Joaquim
André, 22. Dracena - SP.000108947300x@al.educacao.sp.gov.br

Resumo: De acordo com Boudieu, vulnerabilidade social “é¢ um conceito multidimensional que
se refere a condicao de individuos ou grupos em situacao de fragilidade, que os tornam expostos
a riscos e a niveis significativos de desagregacao social”. Na sociedade capitalista hd muitos
cidadaos que vivem em situacao de vulnerabilidade social e sdo assistidos por programas sociais
governamentais, politicas publicas destinadas ao bem-estar geral da populacao, que atende aos
preceitos do Artigo 3° da Constituicao Federal, inciso Ill, 0 qual constitui objetivo fundamental da
Republica Federativa do Brasil erradicar a pobreza e a marginalizacao e reduzir as desigualdades
sociais e regionais. O Programa Bolsa Familia foi criado em 2003, no primeiro ano da gestao
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Lula, projeto que foi criado com base na reorganizacao de programas ja existentes implantados
durante o governo de Fernando Henrique Cardoso. Atualmente, o programa assiste milhoes de
brasileiros, através da complementacao de renda, reduzindo a fome, a pobreza e a desnutricao,
além de movimentar as economias locais dos municipios brasileiros. A pesquisa identificou a
porcentagemdefamiliasqueéassistidapeloProgramaBolsaFamilianos municipiosquecompdem
a regiao administrativa de Presidente Prudente e identificou a situacao de vulnerabilidade
social. A consulta dos dados foi realizada no més de junho de 2021, no site do Ministério do
Desenvolvimento Social. A porcentagem de familias assistidas nos municipios variou de 3% a
26%; Adamantina e Dracena apresentaram os menores indices, 3% e 5%, respectivamente;
em contraposicao a Ouro Verde e Euclides da Cunha Paulista, que registraram 26% e 22%. A
regiao administrativa de Presidente Prudente é uma regidao que possui caréncias sociais e uma
desigualdade socioecondémica entre os municipios, contudo a vulnerabilidade social nao é grave
se comparada as outras regioes brasileiras.

Palavras-Chave: Vulnerabilidade Social. Bolsa Familia. Regido Presidente Prudente
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Trabalho: 6835
IFAUTOMATION: AUTOMACAO RESIDENCIAL UTILIZANDO ARDUINO E ANDROID

Celice Alessandra Melato Argenta, Fernando Parra Dos Anjos Lima

Autor(a) curso de TECNICO EM INFORMATICA - Instituto Federal de EducaA§Afo, CiA*ncia e
Tecnologia do Mato Grosso, Rua 20 AN° 776 W. Tangara Da Serra - MT. celice.alessandra@gmail.
com, darlete.melato@gmail.com

Resumo: Neste trabalho apresenta-se o processo de desenvolvimento, construcao e testes de
um protoétipo para automacao residencial usando Android e Arduino. Para a implementacao do
protoétipo, foi construida uma maquete de simulacdo de uma residéncia, onde foi desenvolvido
o sistema de automacao usando componentes eletrénicos e Arduino. Ja o sistema de controle
da automacao foi feito usando uma conexao bluetooth e um aplicativo mével Android, que foi
desenvolvido na plataforma App Inventor 2, disponibilizada online pelo MIT (Massachusetts
Institute of Technology). Na montagem do protétipo modelo, foram utilizados materiais de baixo
custoefoicriadoumaplicativobemsimplesedefacilutilizacdo. Asfuncionalidadesimplementadas
foram:ligar edesligarluzes, aberturaefechamentodo portao, medicidode temperaturaeumidade
relativa do ambiente. Estas funcionalidades sao genéricas, e representam como pode ser feita a
automacao de qualquer acionamento elétrico dentro daresidéncia. A principal contribuicado com
a proposta deste projeto é o desenvolvimento de um ambiente controlado de andlise e simulacao
em pequena escalade um sistema de automacao residencial. O sistema desenvolvido apresentou
eficiéncia em seu funcionamento com um tempo de resposta em torno de 100 milissegundos,
o que é muito rapido considerando a interface de comunicacdo entre os comandos emitidos
pelo aplicativo e o recebido pelo médulo de automacao. Por fim, conclui-se que o protétipo
desenvolvido neste projeto é bastante interessante, e apresentou resultados satisfatérios. E a
idealizacao do presente trabalho ndo sé trouxe aos discentes envolvidos conhecimento acerca
de automacao e desenvolvimento de aplicativos, como também fomentou a criacao de pesquisas
e inovacao para desenvolvimento de um produto, com énfase no desenvolvimento de tecnologia
de baixo custo voltada a automacao, o que despertou nos alunos a empatia de entender a
importancia de utilizar os avancos tecnolégicos em prol de beneficios para sociedade a partir da
producao intelectual.

Palavras-Chave: Automacao Residencial. Arduino. Android. App Inventor. Baixo Custo

Trabalho: 6693

PRODUCAO DE ALFACE E RABANETE SUBMETIDOS AO SOMBREAMENTO E NAO
SOMBREAMENTO

Anny Caroline Marques De Andrade, Vanessa Gomes Ueno

Autor(a) cursode TECNICO - OUTROS - Etec Engenheiro Herval Bellusci, Valdecir Dias Oliveira
,40. Osvaldo Cruz - SP. annymarques266@gmail.com, andradeanny@gmail.com

Resumo: A alface (Lactuca sativa L.), pertencente a familia Asteraceae, é a hortalica folhosa
mais consumida no mundo. E uma planta herbacea com caule diminuto, ndo ramificado, a qual se
prende as folhas lisas ou crespas que podem se fechar ou ndo na forma de cabeca. E crescente a
utilizacdode telasde sombreamento para minimizar os efeitos prejudiciais do tempo no cultivode
hortalicascomo aalface e rabanete (RaphanussativusL.). Contudo,ouso de telas pode apresentar
o inconveniente de reduzir o fluxo de luz a niveis inadequados, promovendo prolongamento
do ciclo, estiolamento das plantas e reducdo da produtividade. Porém, essas telas podem ter
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aplicabilidade também para reduzir os efeitos prejudiciais das baixas temperaturas. As telas
reduzem aperdadecalor paraaatmosferapor reter partedasondaslongas que sao perdidasacéu
aberto durante a noite. Desta maneira, mantém a temperatura ambiente mais elevada. O uso de
telas de sombreamento e de cultivares adequadas as condicoes de temperatura e luminosidade
elevadas, também contribuem para reduzir o efeito desta sobre o desenvolvimento da alface.
Sabe-se que o uso dessas telas de sombreamento altera o microclima (temperatura, radiacdo e
umidade relativa do ar) no interior desse ambiente, porém a resposta do uso desses materiais
pode variar em funcao do local, das épocas e espécie cultivada. Quando se realiza o cultivo de
hortalicas em ambiente protegido por plasticos, telas protetoras ou outras estruturas tem-se por
objetivos anular os efeitos negativos das baixas temperaturas, vento, excesso de chuvae encurtar
o ciclode producao, além de aumentar a produtividade e se obter produtos de melhor qualidade.
O sombreamento prolongou o ciclo de desenvolvimento da cultura e a producao de rabanetes
(Raphanus sativus L.), cultivar "Vermelho Redondo", reduziu o teor de clorofila, expandiu a
area foliar e afetou a producao de raizes tuberosas, enquanto que com 30% de sombreamento
nao houve reducao no tamanho nem na massa das raizes. O baixo nivel de luminosidade pode
influenciar na translocacao de assimilados dos 6rgaos fotossintéticos de diferentes maneiras.
Nas condicdes de baixa luminosidade, a translocacdo dos assimilados pode diminuir como no
caso de Raphanus sativus, ou aumentar em Lolium tumelentum e Sorghum sudanense. Portanto,
este trabalho teve como objetivo avaliar a producao de hortalicas como a alface e rabanete com
e sem sombirite.

Palavras-Chave: Alface. Rabanete. Sombrite. Hortalica. Sombreamento.

Trabalho: 6574
TIREOIDE: UMA DISFUNCAO QUE AFETA MUITOS BRASILEIROS

Thays Mendoncga Da Silva, Leni Coleti Novaes Gomes Cerqueira

Autor(a) curso de TECNICO - OUTROS - Universidade Educacional Anhanguera, Rua Alberto
Shigueiro Tanabe N° 514. Mirante Do Paranapanema - SP. thaysmendonca48@gmail.com

Resumo: O objetivo geral deste estudo, é alertar a populacao para osriscos eminentes da doenca,
por meio da comunicacado digital. Este trabalho tem por finalidade conscientizar as pessoas,
sobre os graves riscos que possam vir aacometer com a sua salde, desta forma faz-se necessario
a realizacao de exames periddicos, contudo é de suma importancia ter o conhecimento sobre
0s meios de prevencao e tratamento. O labor teve embasamento em pesquisas bibliograficas
com aporte tedrico ao eixo tematico, com énfase na orientacao da populacdo sobre a tireoide.
A tiredide é uma importante glandula que garante o equilibrio do organismo que produz
os horménios T3 (triiodotironina) e T4 (tiroxina). Ela atua diretamente no crescimento e
desenvolvimentodecriancasedeadolescentes,naregulacaodos ciclos menstruais, nafertilidade,
no peso, na memoaria, na concentracao, no humor e no controle emocional. Quando a tiredide nao
funciona corretamente, pode liberar hormonios em quantidade insuficiente (hipotireoidismo)
ou em excesso (hipertireoidismo). O selénio juntamente com o iodo minimiza a deficiéncia
dos problemas ocasionados pelo mau funcionamento da tiredide. Esta doenca afeta 15% da
populacao brasileira, mas, apesar de ser um problema comum, muitas pessoas nao sabem que
possuem alguma disfuncao nessa glandula. Quando a glandula nao trabalha corretamente pode
se desenvolver dois tipos de disfungdes: o hipotireoidismo que é a baixa producao de hormonios
gue pode causar bradicardia, e retardo do crescimento; e a outra disfuncao é o hipertireoidismo,
guando a uma producao maior de hormoénios, que por sua vez causa taquicardia, hipertensao, e
outros problemas podem surgir.
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Trabalho: 6786

VOZ (HUMANA) DOS OCEANOS. EXPEDICAO EINOVAGAO QUE NOS ALERTA PARA
A RESPONSABILIDADE AMBIENTAL

Joao Gabriel Dos Santos Maia, Izabel Castanha Gil

Autor(a) curso de TECNICO EM INFORMATICA - Etec. Prof. Eudécio Luiz Vicente, Av. Anténio
Antonio Chavareli, 1635. Lucélia - SP. joao.maial4@etec.sp.gov.br, joaogabrielmaia360@gmail.
com

Resumo: Os objetivos desse trabalho sdo: i) conhecer e divulgar o projeto Voz dos Oceanos,
empreendida pela Familia Schurmann, em conexdo com a ONU; ii) reconhecer a importancia do
projeto e adaptar acdes individuais inspiradas nessa expedicao, tornando-se parte dessa rede
mundial em favor da vida na agua e nos continentes. A familia Schurmann, de Santa Catarina,
Brasil, tornou-se mundialmente conhecida por suas acdes empreendedoras velejando pelos
oceanos. A Voz dos Oceanos constitui-se num projeto planejado por eles, ha algum tempo, cujo
lancamento da expedicao ocorreu em setembro de 2021, prevendo ficar dois anos sobre as
aguas. Conectados a um ousado sistema de comunicacao por satélite, chamam a atencao para os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), da ONU. O grupo conheceu o tema por meio
de um trabalho nas aulas de Geografia, tornando-se tema de um trabalho. Investigamos varios
aspectos: o que é, porque foi criado, o que pretendem, com quais recursos o projeto se sustenta,
entre outros. Os integrantes denunciam ao mundo o descaso da sociedade moderna com os
oceanos,emespecial odescarte de plasticos,ameacandoavidamarinha. Essaacaoglobal consiste
num alerta a todos nés, que habitamos os continentes, lembrando de nossas responsabilidades
quanto aos habitos de consumo. E importante que reduzamos o uso de embalagens plésticas
e que haja mais acoes voltadas ao reuso de materiais e de incentivo empresarial a reciclagem.
Os conhecimentos que consegui pesquisando sobre foram os seguintes: conheci sobre a familia
Schurmann e o trabalho deles, entendi a motivacao e o deles com a expedicao do veleiro Kat e me
dei conta da situacao dos oceanos. Por fim, eu ficaria muito felizem saber que todo esse trabalho
fosse agregar no aprendizado e na compreensao das pessoas sobre a situacao dos oceanos e se
conscientizarem com a causa, que nao € apenas responsabilidade da familia Schurmann, e sim de
todos.

Palavras-Chave: Oceanos. Expedicdo. Familia Schurmann. Responsabilidade Ambiental.
Empreendedorismo E Inovacao

A RELEVANCIA DO ESPAGCO ESCOLAR COMO EIXO ESTRUTURADOR DA ROTINA
DOS JOVENS: REFLEXOES A PARTIR DO ISOLAMENTO SOCIAL

Maira Vallejo Dos Santos, Sérgio Luiz Alves Da Rocha

Autor(a)docursode TECNICO-OUTROS- Instituto Federal de Educacio, Ciénciae Tecnologiado
Rio de Janeiro, Rua Morais E Silva, 51, Bloco 3, Apt 804. Rio De Janeiro - RJ. mairavallejosantos@
gmail.com, maivallejodossantos@gmail.com

Resumo: Durante as ultimas décadas houve grandes mudancas nas relagdes sociais mediadas
pelas tecnologias. Os diversos usos das tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (TDICs)
permeiam também as praticas que, com o passar dos anos, definiram a identidade da instituicao
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escolar. Com a possibilidade de acessar conteidos de multiplas areas do conhecimento,
disponiveis em diferentes espacos virtuais e a qualquer tempo, assistimos a um tensionamento
em relacdo ao papel da escola. Na etapa anterior da pesquisa, estudamos qual era arelacao entre
os estudantes de uma escola publica de ensino médio do Rio de Janeiro, muito valorizada no
mercado de bens simbdlicos, com canais educativos digitais. Percebemos, que a funcao destes
conteudos acessados era de complementar os contetdos disponibilizados pela escola. Tal fato
ja evidenciava que a selecao destes conteudos se da a partir de légicas escolares. Agora, nessa
etapa, buscamos entender de que forma se constituem as relagées dos jovens com as atividades
escolares ofertadas totalmente de modo nao presencial. Com essa finalidade implementamos
uma dupla estratégia, ambas desenvolvidas ja no contexto do isolamento social. Em um primeiro
momento, aplicamos um formulario paraentendermos alguns dos elementos daquelarelacao.Em
um segundo momento, com o objetivo de aprofundar as questoes levantadas com a aplicacao dos
formularios, foramrealizados grupos focais online, conduzidos pelas bolsistas do projeto, através
daplataforma Google Meet. Nesta apresentacao serao discutidos alguns aspectos desta segunda
etapa. Comumroteiro pré-estabelecido, foram discutidos os temas mais relevantes presentes no
formulario: saude mental do discente, situacdao econémica familiar, rotina doméstica e de estudo,
relacdo com a escola, relacdo com os colegas, entre outros. Uma das discussoes relevantes do
ponto de vista tedrico-metodoldgico foi a reflexdo sobre as especificidades dos grupos focais
online em relacao aos grupos focais tradicionais, pois entende-se que é justamente a relacao de
interacao dos participantes que caracteriza um grupo focal, diferenciando-o de uma entrevista
tradicional. Quando realizado de forma nao presencial, as interacoes dos participantes podem
ser menos frequentes, o que acaba configurando muito mais a légica da uma entrevistaem grupo.
Ao longo das discussoes, um tema recorrente foi a falta que os jovens sentiam da rotina escolar
e de tudo que a ela se relaciona. Auséncia esta que, entre outros efeitos, anula a distincao entre
o tempo/espaco da escola e o tempo/espaco de casa ou do deslocamento entre ambas. Com as
atividades nao presenciais, o espaco da casa recebe de forma virtual as demandas escolares, o
gue gerauma série de consequéncias que discutiremos nesta apresentacao. Uma das percepcoes
mais relevantes proporcionadas pela andlise das falas dos grupos focais foi a centralidade da
escolacomo eixo estruturador darotina e dotempo dos jovens, apesar dadinamicidade do acesso
a informacao, facilitada pelo uso constante do smartphone. Esta percepcao inicial nos instiga
a refletir sobre a pretensa falta de centralidade da instituicao escolar no acesso dos jovens as
informacoes e ao conhecimento disponiveis nas redes.

Palavras-Chave: Juventude. Grupo Focal. Isolamento Social. Atividades pedagégicas nao
previstas. Tecnologia

COMPARACAO DA ECONOMIA DE AGUA NO SISTEMA AQUAPONICO E SOLO
PARA PRODUGAO DE HORTALICAS NO SETOR DA AGRICULTURA ORGANICA DA
ETEC ENGENHEIRO HERVAL BELLUSCI

Rafael Scramin Perez Guerrero, Vanessa Gomes Ueno

Autor(a) curso de TECNICO - OUTROS - Etec Engenheiro Herval Bellusci, Rua Amap3, 37.
Adamantina - SP. rafaelscraminpg@gmail.com

Resumo: A palavra “aquaponia” é derivada da combinacio entre “aquicultura” (producio de
organismos aquaticos) e “hidroponia” (producao de plantas sem solo com raizes submersas na
agua) e refere-se a integracao entre a criacdo de organismos aquaticos, principalmente peixes,
e o cultivo de vegetais hidroponicos (Carneiro et al., 2015). A aquaponia consiste utilizando a
mesma agua em um processo de recirculacao. Basicamente, os dejetos produzidos pelos peixes
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atuam na fonte de nutrientes dos vegetais, que por sua vez, envolvem a agua aos peixes com
uma maior qualidade. Produzindo assim, alimentos com economia de agua e controle total do
efluente produzido (Mendes et al., 2021). E uma técnica de producio de alimentos que pode
reduzir o consumo de agua em até 90%, se comparada aos sistemas convencionais, e promover o
reaproveitamento integral do efluente gerado dentro do proprio sistema (Carneiro et al., 2015).
O sistema de recirculacdo de agua da aquaponia reduz o impacto ao meio ambiente gerado pela
producao de alimentos e proporciona uma economia no consumo de agua destinado a producao
de hortalicas em comparacdo ao cultivo tradicional (Siqueira et al., 2021). No cenério atual de
escassez hidrica que assola nosso pais, atingindo inclusive regides onde a falta d'agua nunca
foi um problema, a busca por técnicas de producao agropecuaria inovadoras é imprescindivel
para atender a demanda crescente por alimento e diminuir a velocidade de esgotamento de
nossos recursos hidricos. Junto com o crescimento da populacao, eleva-se o consumo da agua
e a contaminacao de nossos mananciais. Portanto, é necessario encontrar solucoes ainda mais
inovadoras paraproducaodealimentoscombaixoconsumode daguaequenaogeremefluentesque
contaminam nossos rios (Carneiro et al., 2015). O trabalho foi desenvolvido na Etec Engenheiro
Herval Bellusci no setor de olericultura organica onde foi implantado o sistema de aquaponia,
foram utilizados duas caixas d' agua de 500 litros de polietileno, contendo uma das caixas vinte
peixes da espécie tilapia “Oreochromis niloticus”, a outra caixa foi utilizada como reservatério
de agua para completar a agua evaporada da caixa d'agua com os peixes. Foi utilizado um balde
plastico com capacidade de 20 litros forrado com sombrite e uma manta térmica utilizados como
filtro bioldgico. Foram transplantadas 36 mudas de alface crespa (“Lactuca sativa var. crispa'') no
circuito fechado para o acompanhamento do desenvolvimento destas plantas com agua de reuso
do circuito. Portanto, este trabalho teve como objetivo comparar o consumo de dgua no sistema
aquaponico e canteiro para producao de hortalicas organicas.

Palavras-Chave: Aquaponia. Alface. Agua. Organica. Economia De Agua

CONTABILIDADE DIGITAL: O DESAFIO DA NOVA ERA
Mayara De Paula Silva, Renata Miranda Duarte

Autor(a) curso de TECNICO - OUTROS - Professor Massuyuki kawano, Rua 15 De Novembro,
988. Herculandia - SP. mayarapaulas16@gmail.com, mayara_paulasilva@hotmail.com

Resumo: Sabe-se que a contabilidade é uma ciéncia que sofreu varias alteracoes durante as
décadas e a mais recente esta relacionada a nova forma de contabilidade, que é a Contabilidade
digital, que tem como base a utilizacao da internet e de softwares online que contribuem para
gue 0s processos contabeis se tornem mais rapidos, dinamicos e seguros. Dessa forma, este
estudo tem como objetivo identificar as dificuldades encontradas pelos profissionais contabeis
e empresarios da cidade de Tupa-SP para aderirem a contabilidade digital, bem como quais
conhecimentos necessarios para se adaptar a essa nova forma de contabilidade. A metodologia
utilizada no desenvolvimento deste trabalho consiste em uma pesquisa bibliografica para
levantamento de informacdes e uma pesquisa de campo, realizada com os profissionais contabeis
e osempresarios dacidade de Tupa-SP. A pesquisa de campo serarealizada através de entrevistas
informais individuais, utilizando questionarios semi-estruturados, com a finalidade de identificar
e demonstrar as dificuldades desses profissionais em aderir a Contabilidade Digital. Apds a
analiseda pesquisa, conclui-se que esse investimento em cidades de médio e pequeno porte como
Tupa-SP ainda nao é viavel, tendo em consideracao o alto custo gerado e uma particularidade
em sua tecnologia que dificulta assim o acesso. Mesmo com o resultado negativo em relacao a
utilizacao da contabilidade digital em Tupa-SP, é possivel concluir que na atualidade a tecnologia

65



€ fundamental em todos os segmentos da sociedade, principalmente na contabilidade, onde com
0 avanco tecnoldgico o profissional contabil ganhou mais espaco e visibilidade no mercado de
trabalho aumentando assim a produtividade e o ganho de tempo no servico, uma vez que com
essas ferramentas o trabalho contabil fica menos cansativo e macante.

Palavras-Chave: Contabilidade Digital. Profissionais Contabeis. Empresarios

PASTEJO ROTACIONADO PARA BOVINOS DE CORTE
Joao Antonio Barbosa De Souza, Vanessa Gomes Ueno

Autor(a) curso de TECNICO - OUTROS - Etec Engenheiro Herval Bellusci, Arnaldo Pozzetti,
1668. Lucélia - SP. joaoantoniosousaé15@gmail.com

Resumo: O Brasil destaca-se por possuir o segundo maior rebanho mundial de bovinos,
aproximadamente 208 milhdes de cabecas, ocupando uma area de pastagem 169 milhdes de
hectares com taxa de lotacao de 1,23 cabeca/hectare e abate anual de 43,3 milhoes de cabecas,
sendo que destes, 90,7% sao terminados a pasto e 9,3% terminados em confinamentos, obtendo
uma producao anual de 10,2 milhdes toneladas de carne equivalente a carcaca, sendo 80,9%
da producio direcionada ao mercado interno e 19,6% a exportacao (ABIEC, 2013). Portanto, o
Brasil vem tornando-se importante fornecedor de carne bovina para o mercado internacional;
isto porque o pais possui grande potencial de crescimento horizontal e vertical. Porém, as
taxas produtivas do rebanho, como taxa de desfrute de 20,8% (ABIEC,2013) e produtividade
por area ainda sao baixos devido ao comportamento estacional das forragens, que nao garante
qgualidade e quantidade adequada de nutrientes aos animais ao longo do ano para maximizar o
desempenho. Segundo Dias-Filho (2013), as pastagens constituem a base da alimentacao animal
no Brasil, sendo muito importantes estratégias de recuperacao e renovacao das pastagens. Além
de proteina e energia, as plantas forrageiras provém fibra necessaria para permitir a mastigacao,
ruminacao e funcionamento do riumen. Sendo uma fonte de energia digestivel de baixo custo
para producdo de bovino nos tropicos (DETMANN et al., 2004; DETMANN et al.,2008), portanto,
deve-se promover acoes para aumentar a producao e utilizacao da forragem para ser convertido
em produto animal. O pasto deve ser entendido como recurso nutricional basal de elevada
complexidade, uma vez que sua capacidade de fornecimento de substratos para producao animal
varia qualitativa e quantitativamente ao longo do ano em funcao, principalmente, da influéncia
de variaveis climaticas, como precipitacao, temperatura e radiacao solar. A otimizacao do uso
de forragem e do ganho de peso dos animais com o uso estratégico da suplementacao multipla
permite melhor aproveitamento dos recursos produtivos, pois o fornecimento de nutrientes via
suplementacao atua como catalisador do crescimento microbiano otimizando o uso da forragem
(BARROS, 2012). Na producao de animais em pastejo, a resposta ao uso de suplementos é&,
possivelmente, influenciada pela disponibilidade e qualidade do pasto e caracteristicas do
suplemento, bem como pela maneira de seu fornecimento e pelo potencial genético dos animais
(REIS & FREITAS, 2003). Portanto, este trabalho teve como objetivo fazer o levantamento da
area de pastejo da bovinocultura de corte da Etec Engenheiro Herval Bellusci, localizada na
cidade de Adamantina-SP.

Palavras-Chave: Pastejo. Bovinocultura de Corte. Rotacionado.

SISTEMA DE VOTAGAO E APURAGCAO DE VOTOS ONLINE

Luiz Augusto Minorelli Barros, Carlos Fabio Martins Cruz, Rodrigo Albino
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Resumo: Sistema Online de votacao e apuracao dos votos onde o usuario se cadastra e aguarda
validacao do administrador. A partir dai o usuario pode votar de qualquer local onde esteja
conectado pela internet. O sistema permite somente um voto de cada usuario. O projeto visa
informatizar o sistema de votacdo e apuracao dos votos nas eleicoes realizadas na unidade
escolar, tais como: Grémio, Representante de sala, entre outros. Promover a apuracao de votos
de modo mais rapido e democratico, preparar os alunos para desenvolverem plenamente sua
cidadania, o processo de votacao eletronica por meio da Internet. Estimular os alunos a pratica
vivenciada durante o curso nas disciplinas de Légica de Programacao, Técnicas de Programacao
para Internet e Técnicas de Linguagens para Banco de Dados, Programacao e Desenvolvimento
Web no curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas e Técnico em Informatica. Evidenciar aos
alunos a experiéncia da praticidade da contagem de votos, conferéncia dos resultados através do
uso da tecnologia empregada. A linguagem escolhida para seu desenvolvimento do software foi
a PHP e o Banco de Dados utilizado foi o MySql. O projeto passou por uma fase de programacao
e ja esta sendo utilizado na unidade escolar, sob a supervisao dos alunos e orientacao direta
dos professores. A linguagem empregada é de software livre ndo tendo custo algum. O projeto
proporcionou a eliminacao do custo em relacdo aos materiais que seriam utilizados na eleicao e
tornou dindmica a apuracao dos votos, facilitando a votacao ao eleitor, tendo como base uma a
praticidade de votar na escola, em casa, ou através do celular (smartphone).

Palavras-Chave: Votacdo. Apuracao. Sistema Online
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Trabalho: 6569
CULTURA DEUM POVO - FOLCLORE BRASILEIRO
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Resumo: O presente trabalho tem por objetivo expor através de maquete, o assunto Cultura de
um povo - Folclore, sendo um conjunto de manifestacdes da cultura popular que sao tipicas de
um determinado povo e transmitidas de geracao para geracao, sendo apresentada através deste
por diversas acoes que determinam herancas culturais existentes no cotidiano do povo. Tais
costumes estao presentes em diversas regides do Brasil como: Cantigas populares, parlendas,
trava-linguas, adivinhas, dancas, lendas, brinquedos, brincadeiras folcléricas e culinaria.
Por meio deste trabalho a finalidade é apresentar um pouco sobre essa cultura marcante e
existencial no povo brasileiro. De acordo com tema exposto na apostila ELEVA - Plataforma de
ensino essas praticas permitem as criancas brincar com as palavras, se divertirem com os ritmos
e interagirem com a turma por se tratar de atividades que envolvem a lingua falada e escrita. Para
complementar o estudo sobre o folclore, foi desenvolvido pesquisas, confeccdo de brinquedos
folcléricos, apresentacdes musicais de cantigas populares, concurso de trava-linguas, escrita
espontanea de textos de memadria como cantigas e parlendas, leituras de lendas e brincadeiras
de adivinhas. Esse estudo, permite que as criancas resgatem a memaéria de um movimento sem
idade declarada com o objetivo de manter viva a histéria cultural do Brasil e de enfatizar ariqueza
e a pluralidade de nossa cultura. De acordo com o trabalho desenvolvido em sala de aula, os
alunos puderam aprender a pesquisar, trocar experiéncias com os demais colegas, compartilhar
aprendizados com a familia, trabalhar em equipe e aprender a produzir textos de uma maneira
divertida, significativa e prazerosa, além de conhecer um pouco mais sobre essas manifestacoes
populares que enriquecem a nossa cultura, sendo avaliados durante as atividades desenvolvidas
na apostila, pela participacao e engajamento durante a realizacao dos trabalhos.

Palavras-Chave: Cultura. Povo. Brasil. Manifestacoes. Geracao
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Resumo: Entre todos os biomas brasileiros, o Pantanal € o mais preservado de todos. No entanto,
tem sido muito ameacado nos ultimos anos. Nesse contexto, o trabalho descreve as queimadas
gue ocorreram na regido pantaneira em 2020, ano este que bateu o recorde em focos de
incéndio. Por isso, pretende-se identificar a partir de um olhar matematico os danos causados a
fauna e aflora do bioma e arredores, analisando as suas causas e levantando a hipétese de acdes
antrépicas. Para tanto, foram utilizados material de apoio cientifico embasados em pesquisas
e levantamentos bibliograficos que possibilitaram a captura de dados sobre a biodiversidade
pantaneira e os impactos das queimadas em toda sua area. Além disso, realizou-se a comparacao
dos focos de incéndio que ocorreram na mesma regido nos anos de 2019 e 2021. Foi constatado
gue grande parte da vegetacao original foi perdida, cerca de 4 milhdes de hectares. Com relacao
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a fauna, um dos animais que mais foi prejudicado foi a Onca-pintada, na qual sua populacao
diminuiu consideravelmente chegando ao nivel de ameaca de extincao. Outras espécies animais
também foram diretamente afetadas, devido a decomposicao organica resultado da massa
trazida pelo fogo até o leito dos rios. Peixes como a cachara e pintado morreram, o que afeta
consideravelmente o fator socioeconémico da regiao, ja que a pesca é uma das atividades
econdmicas mais recorrentes no local. Além disso, foi comprovado que uma boa parte dos
estragos na regiao foram feitos pelo homem, principalmente com o intuito de obter mais
espaco para praticas agropastoris. Mesmo com toda a devastacao sofrida no Pantanal, houve
a confirmacao que o bioma tem boas chances de recuperacao, porém, isso s6 acontecera se as
gueimadas atingirem niveis menores de ocorréncia.

Palavras-Chave: Bioma. Biodiversidade. Incéndio
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Resumo: O presente trabalho tem por objetivo expor através de maquete, o assunto sobre as
caravelas. Segundo o tema exposto na apostila do 4° ano, do Sistema Dom Bosco by Pearson,
o contelido desenvolve-se através do estudo que permitiu aos alunos descobrir mais sobre as
caravelas. Elas eram embarcacdes usadas pelos portugueses na época das grandes navegacoes e
descobrimentos maritimos. Tinham formato alongado, tipicas da época das Grandes Navegacoes
e Descobrimentos Maritimos (séculos XV e XVI). Paises como Espanha, Portugal, Holanda,
Inglaterra e Franca possuiam grandes esquadras de caravelas. Porém, foram os portugueses que
mais utilizaram este tipo de embarcacao. O comércio maritimo proporcionou uma corrida de
construcdes de embarcacoes cadavez mais preparadas paraasdiversidades dos maresedosseres
humanos. Elas foram muito importantes na época das Grandes Navegacdes para o transporte de
especiarias asiaticas (pimenta, gengibre, noz moscada, acafrao, cravo, canela e seda). Nos pordes
das caravelas, comerciantes portugueses, genoveses e venezianos transportaram toneladas de
mercadorias das indias para a Europa, obtendo fabulosos lucros. Elas eram feitas de madeira
pinho, carvalho, castanheira ou sobreiro. Sua estrutura era capaz de transportar centenas de
homens e toneladas de mercadorias. Esse tema foi trabalhado através de leituras, atividades,
discussoes e também foi avaliado. A alunarealizou o trabalho e apresentou para os demais alunos
da turma/escola. Eles estudaram os textos da apostila e também pesquisaram na internet sobre
o tema, para a confeccao da maquete. Além de aprenderem sobre o assunto estudado, também
puderam vivenciar o contato com maneiras inovadoras de se expor um trabalho, envolvendo-se
de maneira pratica e dindmica.

Palavras-Chave: Caravelas . Navegacoes. Portugueses. Descobrimento. Comércio
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Resumo: O presente trabalho tem por objetivo expor através de maquete, o assunto sobre o
Descarte correto do lixo. Segundo o tema, exposto na apostila do 4° ano, do Sistema Dom Bosco
by Pearson, o tema desenvolve-se através do estudo sobre o tema. Ao trabalharmos o assunto:
Equilibrioambiental - umaresponsabilidade de todos; estudamos sobre os ciclosda natureza. Um
deles é o ciclo da matéria, no qual os componentes vivos e ndo vivos de um ecossistema atuam
em equilibrio para que esse ciclo sempre se renove. No entanto, as acdes humanas interferem
muito no delicado equilibrio desses ciclos. Por isso, cada vez mais preciso se conscientizar sobre
as responsabilidades que todos temos com o equilibrio do planeta. Esse grupo se preocupou
em ampliar suas pesquisar e refletir sobre para onde vai, em que locais sdo descartados nossos
residuos sélidos e quais as maneiras corretas de se fazer isso. O primeiro passo para o descarte
corretodolixo, é acoletaseletiva. Ela é feita de maneira bem basica com o lixo mais cotidiano das
residéncias: basta separa-lo entre lixo seco (inorganico) e lixo imido (organico). O lixo organico
é aquele de origem animal ou vegetal, como os alimentos (cascas, restos de comida etc.). JA o
lixo seco tem origem industrial, como as embalagens (plastico, vidro etc.). A principal funcio da
Coleta Seletiva é separar os materiais que podem ser reciclados para que sejam encaminhados
aos Centros ou Cooperativas de Reciclagem. Esse tema foi trabalhado através de leituras,
atividades, discussoes e também foi avaliado. Os alunos realizaram o trabalho e apresentaram
para os demais alunos da turma/escola. Eles estudaram os textos da apostila e também
pesquisaram na internet sobre o tema, para a confeccao da maquete. Além de aprenderem sobre
o assunto estudado, também puderam vivenciar o contato com maneiras inovadoras de se expor
um trabalho, envolvendo-se de maneira pratica e dinamica.

Palavras-Chave: Lixo. Conscientizacdo. Coleta Seletiva. Equilibrio
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Resumo: A chocadeira elétrica é um aparato que demanda muitos elementos integrados para
se desfrutar com éxito em funcdo do desenvolvimento embriolégico dos ovos. Os embrides
necessitam essencialmente de um controle de temperatura continuo, reviramento mediano e
uma boa umidade interior. O projeto foi elaborado com o intuito de acompanhar a embriologia
comparada e o desenvolvimento em fases do feto/embrido. Em estudos sobre esse assunto,
na aula de biologia, percebemos que no comeco do desenvolvimento embrioldgico ha grandes
semelhancas na anatomia de diversos vertebrados. Consequentemente, o grupo cogitou a
possibilidade da producdo de uma chocadeira elétrica com ovos de galinha (Taxonomia: Gallus
gallus), para acompanharmos o desenvolvimento dos fetos/embrides e produzir uma chocadeira
com uma placa de prototipagem eletronica (Arduino), que basicamente é uma plataforma em
gue serdo construidos outros equipamentos para automacdo da chocadeira. A questdo de
estudo: Serd que é possivel aumentar a producao de aves saudaveis e menos mortalidade a
partir do controle de temperatura e umidade da chocadeira? 6. Metodologia Simplificacao
das etapas de producao da chocadeira: Materiais: -1 Estrutura em Acrilico para Chocadeira
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Arduino EGG; - 1 Placa Uno SMD + Cabo USB para Arduino; - 1 LAmpada 1 Polo P21 12V ;-1
Micro Servo Motor 9g SG90 180° - 1 Moddulo Relégio Tempo Real RTC Compacto DS1307; -
1 Controlador PWM D4184 / Médulo De Poténcia Mosfet 30A 400W 36V, - 1 Display LCD
16x2 12C com Fundo Verde; - 1 Regulador de Tensdo Ajustavel LM317T DC Step Down (Para
Menos); - 1 Mddulo DHT22 AM2302 / Sensor de Umidade e Temperatura; - 1 Mini Cooler 5V
30x30mm para ESC e Projetos; - 1 Protoboard 50 Pontos para Montagem de Projetos; - 1 Jack
P4 Plastico (2,1x5,5mm) para Paineis e Chassis; - 15 Jumper Premium para Protoboard Macho-
Fémea 20 cm;- 12 Jumper Premium para Protoboard Macho-Macho 20 cm; - 1 Bateria CR2032
3V de Lithium / Pilha CR2032; - 1 Fonte de Alimentacao Chaveada 12VDC 2A. Utilizamos o
projeto da chocadeira que encontramos disponivel no site:<https://www.usinainfo.com.br/blog/
projeto-chocadeira-arduino-egg-incubadora-auton oma-para-ovos-de-galinha/> . Expectativa
do resultado, nascimento dos pintinhos. O projeto tem como contrapartida social abranger
aprofundar os estudos a respeito da embriologia dos seres vivos. Contrapartida Social observar
o desenvolvimento embrionario e a possibilidade de aumento da producao de alimento (carne de
aves) e consequentemente a producio a partir da chocadeira. Tem-se a intencdo da continuacdo
da producao, evoluindo o processo das chocadeiras e obtendo melhores resultados na geracao
embrionaria, para os proximos anos. Aprimorando a pesquisa e conhecimento, comparando até
com outros embrides.

Palavras-Chave: Embriologia. Ovos. Robética. Chocadeira. Arduino
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Resumo: Drones sao veiculos aéreos nao tripulados. Simples e direto. O seu nome é dado
devido ao barulho caracteristico das hélices ao rotacionarem, cujo qual Drone, em inglés, se
traduzido ao portugués teremos Zangao. Se pegarmos um helicéptero ou um avido de controle
remoto, entao, teremos um drone? Por definicdo, ambos sdo drones, mas na concepcao atual
nao é bem assim. Drones, entdo, denomina toda a classe de veiculos que nao se configuram em
formato de aviao e possuem no minimo 3 hélices com o sentido do vetor forca direcionado para
cima (apesar de existirem excecdes a essa regra, como o caso dos drones de asa fixa). Existem
diversas classificacdes para os drones, contando com a sua funcionalidade, nimero de hélices,
configuracao das hélices e formato, por exemplo. Para trabalharmos com drones, temos que
entender uma coisa: os motores e o nimero de hélices do drone ira estabelecer dois fatores,
capacidade de carga e velocidade. Estas grandezas sao inversamente proporcionais, logo,
se tivermos alta capacidade de carga, a velocidade sera reduzida, tal como o inverso se faz
verdadeiro. Os drones sdo maquinas multi-rotores que podem possuir diferentes configuracoes
de suas hélices, cujo qual altera, como dito anteriormente, a sua velocidade e a sua capacidade de
carga. Asuaconfiguracao pode ser divididaem 3 principais tipos: quadricopteros, hexacopteros e
Octacopteros, mais comumente chamados de Quad, Hexa e Octa. Quadricopteros: sao os multi-
rotores mais comuns quando falamos de drones, cujo qual possuem uma velocidade elevada
em comparacao com o0s outros e possui uma capacidade de implementacao razoavel, sendo
capaz de executar a maioria das tarefas demandadas. Sao utilizados em fotografia, competicoes
de velocidade, execucao de tarefas simples e como brinquedos. Os quadricopteros possuem
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quatro hélices em sua formacao, possuindo 2 formacdes de voo, também conhecido como
configuracao P. Na maquete, a seta em vermelho esta indicando para onde ¢é a frente do drone.
Como podemos perceber, essa configuracao muda somente um pouco na rotacao do drone. E o
que isto afeta na pratica? Bem, isso impacta diretamente no consumo da bateria e na velocidade
do drone. Para fazermos o drone P ir para frente temos que mudar somente o movimento de 2
motores e para fazer o drone X se movimentar temos que modificar o movimento de todos os
4 motores. Portanto, o drone X tende a ser mais rapido, enquanto o drone P tende a suportar
cargas um pouco mais elevadas e com uma estabilidade maior. Além destes 2 tipos mais comuns
de quadricopteros, existem alguns tipos com forma de T, que possuem 2 rotores na parte frontal
alinhados e 2 rotores juntos, um abaixo do outro, na parte de tras.

Palavras-Chave: Drone. Mecanica. Voo. Motores. Controle
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Resumo: O presente trabalho tem por objetivo expor através de maquete, o assunto indio e sua
interacao respeitosa com a natureza. Segundo o tema, exposto na apostila do 4° ano, do Sistema
Dom Bosco by Pearson, o tema desenvolve-se através da relacao de respeito entre os indios
e a natureza. A histéria dos povos indigenas tem sido marcada pela brutalidade, escravidao,
violéncia, doencas e desrespeito. Quando em 1.500, os primeiros colonos europeus chegaram a
terra que hoje conhecemos por Brasil, ela era habitada por um nimero estimado de 11 milhoes
deindigenas que viviam em cercade 2.000 grupos. Os indios viviam basicamente da caca, pescae
agricultura, tinham contato total com a natureza, pois dependiam dela para quase tudo, por isso,
sempre respeitavam muito a natureza. Respeito e equilibrio era a base desse relacionamento,
gue também apresentava grande afeto a essa terra, que para eles sempre foi sagrada. Isso
porque os indigenas sempre obtiveram sua nutricdo fisica e espiritual sem prejudicar o meio
em que viviam, diferente do que se vé hoje, em uma sociedade nao indigena, que foca apenas o
consumo e interesses individuais. A extracao vegetal é entendida como necessidade e como ela
acontece, ndo é pensado de forma coerente, para que nao prejudique o meio ambiente natural. As
consequéncias desses comportamentos estao sendo vivenciados atualmente. Dai, a necessidade
de refletirmos e aprendermos com os indios suas praticas tradicionais que contribuem para o
desenvolvimento sustentavel, para uma gestao adequada sobre o meio ambiente. Esse tema foi
trabalhado através de leituras, atividades, discussées e também foi avaliado. O aluno realizou
o trabalho e apresentou para os demais alunos da turma/escola. Eles estudaram os textos da
apostila e também pesquisaram na internet sobre o tema, para a confeccao da maquete. Além de
aprender sobre o assunto estudado, também pode vivenciar o contato com maneiras inovadoras
de se expor um trabalho, envolvendo-se de maneira pratica e dindmica.

Palavras-Chave: indios. Natureza. Respeito. Interacdo. Conscientizacio
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Resumo: Com o intuito de criar um brinquedo, a aluna buscou em matérias simples de sucata e
em seus conhecimentos de Matematica as ferramentas necessarias. O objetivo principal desse
projeto foi utilizar conceitos matematicos para compreender que a matematica esta presente
em diversas areas do conhecimento, tornando qualquer trabalho ou projeto impraticavel sem o
uso dela. Muitas vezes seu uso é intuitivo, mas quando se da conta a matematica ja foi utilizada.
A educanda juntou pedacos de papelao, de plastico e de madeira com seus conhecimentos e sua
criatividade, dai surgiu um carrinho de controle remoto. Os conceitos matematicos envolvidos
na construcao sao bem simples, tais como: medidas e suas transformacoes, orientacao espacial
(esquerda e direita), comprimento, simetria, grandezas de medidas. Foram utilizados também
conceitos basicos de eletricidade e circuito elétrico. Para movimentar o carrinho um motor
faz essa funcao, para frente e para tras, pela simples inversao do sentido de uma bateria em
um controle remoto ligado diretamente no carrinho. Para esquerda e direita € usado o mesmo
principiodeinversaodosentidode movimentode outro motor elétrico. O resultado desse projeto
foi uma maquete de um carrinho que se locomove pelos comandos de um controle remoto e usa
como fonte de energia uma bateria. A base do carrinho e do controle foi feita com papelao, as
rodas do carro e os comandos do controle remoto foram feitos com tampas de garrafa PET e a
transmissao dos comandos do controle para o carrinho foi feito a partir de fios. Posteriormente
ao desenvolvimento desse projeto, o carrinho foi utilizado em sala de aula como instrumento de
um jogo matematico.

Palavras-Chave: ConceitosMatematicos.Carrinho.Brinquedo.Controle Remoto.Conhecimento
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Resumo: O planeta Terra é o Unico planeta habitavel do Sistema Solar e, com base nisso, e
na notavel destruicdo dos nossos recursos naturais, adotaremos como referéncia, para esta
pesquisa,avaliar formas de proteger o nosso planeta por meio do projeto de uma casasustentavel.
Para tanto, serdo apresentadas ideias com custo-beneficio conveniente para que a populacdo
possa adicionar algumas dessas alteracdes em suas casas, tais como a construcao de uma casa
sustentavel e substituicdes ecologicamente saudaveis. Com tal pratica, espera-se, a partir dos
exemplos demonstrados, influenciar a sociedade a modificar seus habitos e, gradativamente,
melhorar e transformar seus domicilios em casas sustentaveis. Assim, por meio de uma maquete,
foi simulada uma casa composta por telhado de graminea (produzido de laje, membrana
impermedvel, terra e gramineas), que ajuda a manter a umidade e também refresca os cobmodos
da casa; além de placas solares, clarabdias, reservatério de dgua da chuva, sensores de presenca
para acionamento e desligamento das luzes de LED, horta sem agrotéxicos, compostagem e
sistema de separacao de lixo. Para a confeccdo da maquete utilizou-se madeira de demolicado
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(madeira reaproveitavel) para fazer a estrutura da casa. Tais alteracées podem ser adicionadas
gradativamente em casas comuns, gerando diminuicido de gastos desnecessarios e danos
causados pelos seres humanos. Nessa perspectiva, concluimos que, se a humanidade utilizar
dessa arquitetura sustentavel, diminuem-se os gastos em niveis extremos, desacelerando varios
inconvenientes ambientais, como a poluicao do ar, desmatamento, falta de agua e destruicao do
solo, além de outros. Desse modo, projeta-se a conscientizagcao ecoldgica e a preocupacao com o
futuro das proximas geragoes.

Palavras-Chave: Sustentabilidade. Arquitetura. Inovacdo. Conscientizacdo Ecolégica
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Trabalho: 6509

CIRCUITO ELETRICO ARDUINO REPRESENTANDO UM SEMAFORO DE VEICULOS
ASSOCIADO AO DE PEDESTRES NA PLATAFORMA ONLINE TINKERCAD

Jamily Francisco Rizatti, Laiza Erler Janegitz

Curso do Ensino Fundamental, 8% ano, Colégio Objetivo; Rua Prudente de Moraes, 350.
Adamantina, SP. jamily.f43@yahoo.com, jamilyfranciscorizatti@gmail.com

Resumo: Neste projeto buscamos simular o funcionamento de um semaforo de veiculos, que
usa trés leds (vermelho amarelo e verde), que devem acender de acordo com a sequéncia e o
tempo estabelecido, além de funcionar de forma associada ao semaforo de pedestres, com
dois leds, o vermelho e o verde. O projeto foi desenvolvido na plataforma online tinkercad, nas
aulas online de programacao e robodtica. Destacamos que iniciamos tal projeto no periodo de
aulas remotas devido a pandemia da Covid-19. Além disso, usamos a linguagem de blocos, que
€ uma das linguagens disponiveis na plataforma. Enquanto o LED vermelho do semaforo para
veiculos estiver aceso, o LED verde do semaforo de pedestres, acendera também, durante cinco
segundos. Depois, ambos desligam e sera ligado o LED verde para os veiculos e o LED vermelho
para os pedestres. O LED verde para veiculos ficara acesso durante trés segundos e o vermelho
para pedestres ficara acesso durante cinco segundos. Ap6s isso, o LED verde de veiculos apaga e
o amarelo acende, que ficara acesso durante dois segundos. O vermelho de pedestres se mantém
aceso. Essa sequéncia se repete, até que mandemos parar. Para concluir o projeto foi usado um
resistor, com resisténcia de 48,1 ohms, dois leds verdes, dois vermelhos e um amarelo, uma placa
protoboard (placa de ensaio pequena) e um uma placa Arduino uno R3. Foram usados os pinos
digitais. Usando os cédigos, temos algumas maneiras diferentes de fazer o semaforo de veiculos
associado ao de pedestres. A plataforma aceita ligado como alto e desligado como baixo.

Palavras-Chave: Roboética. Programacao. Arduino. Tinkercad. Circuito Elétrico

Trabalho: 6493
DINO RUSH_DEMO
Leonardo Battilane, Laiza Erler Janegitz

Curso do Ensino Fundamental, 1* ano, Colégio Adamantinense; Rua Marilia, 62. Adamantina, SP.
leobattilane@gmail.com, francyelle.Irl@hotmail.com

Resumo: O Dino rush Demo, um jogo criado em uma aula de robética para um trabalho,
inicialmente surgiu de umaideia "besta". Ele foi criado em site de programacao chamado Scratch,
gue usa a linguagem de programacao por blocos. Nossa Orientadora foi a Laiza Erler Janegitz.
O objetivo do jogo é salvar um dinossauro que foi raptado por um Dragao; no inicio do jogo, fale
com o dinossauro vermelho; ele te mostrara para onde o Dragao levou seu amigo; vocé terd que
derrotar um inimigo para chegar até o Dragao; quando o derrotar, ganhara um kit médico, que
te levara até o Dragdo; ele solta varias bolas de fogo; depois de soltar algumas bolas de fogo, ele
fica inativo por alguns segundos, o suficiente para vocé ataca-lo e tirar parte de sua vida. Teclas
de movimento: vocé se movimenta com as setas de seu teclado: Seta para cima, pula; Seta para
baixo, abaixa e seta para esquerda e direita, movimentam. A tecla espaco solta um poder. Ainda é
sé uma demonstracao, pois ndo tivemos muito tempo. Acredite, criacdes de jogos demoram para
ser produzidas e finalizadas, ou parcialmente acabadas. Esse jogo ficou bastante engracado, com
dublagens e legendas. Existe também um "Ester Egg" nesse jogo; porém, se vocé descobri-lo, tera
gue reiniciar o jogo; chamamos esse Ester Egg de Anina Dancing. Ela é uma atora que, quando
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clicada, bem, deixarei para que descubram. Esse jogo foi feito pelos alunos Leonardo Battilane
e Yuri Mugnai do 6° ano 2 do Colégio Objetivo Adamantinense. Link do projeto: https://scratch.
mit.edu/projects/567976060

Palavras-Chave: Robética. Jogo. Linguagem em Blocos. Scratch

Trabalho: 6498
DUCK GAME
Leonardo Battilane, Laiza Erler Janegitz

Curso do Ensino Fundamental, 1 ano, Colégio Adamantinense; Rua Marilia, 62. Adamantina, SP.
leobattilane@gmail.com, francyelle.Irl@hotmail.com

Resumo: Esse jogo foi criado por Leonardo Battilane do 6° ano do Colégio Objetivo
Adamantinense. Para os amantes do famoso joguinho do dinossauro sem internet do Google, eu
fiz um semelhante, mas desta vez com um pato como "protagonista". Vocé se movimenta com a
seta para cima e desvia das arvores. O contador, no canto da tela, conta quantos segundou vocé
ficou vivo. Eu usei a plataforma Scratch, cuja linguagem de programacao é em blocos. Nao tem
muita coisa no jogo, é bem simples. Espero que gostem dele! Ainda é um teste, entdo nao espere
muito! Link do projeto: https://scratch.mit.edu/projects/558693198/

Palavras-Chave: Robética. Jogo. Linguagem em Blocos

Trabalho: 6500
JOGO DE CARRO
Leonardo Battilane, Laiza Erler Janegitz

Curso do Ensino Fundamental, 1* ano, Colégio Adamantinense; Rua Marilia, 62. Adamantina, SP.
leobattilane@gmail.com, francyelle.Irl@hotmail.com

Resumo: Esse jogo foi desenvolvido por Leonardo Battilane do 6° ano do Colégio Objetivo
Adamantinense na plataforma Scratch que usa a linguagem de programacao em blocos. Criei
esse jogo quando estava no 5° ano; basicamente, nesse jogo vocé tem que tentar sobreviver até
aparecer um "local de parada"; quando isso acontecer, toque nele com seu carro e vocé vencera.
Teclas de movimento: setas para cima, para baixo, para esquerda e para direita. Foi aplicado um
tipo de Inteligéncia artificial no inimigo: ele tentara te atacar e vocé tera que desviar; ele sempre
buscari ir para o lugar onde vocé estd para te matar. Vocé tem trés vidas no total. Espero que
gostem do jogo de carro.

Palavras-Chave: Robética. Jogo. Linguagem em Blocos
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